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CYFROWY KOREKTOR DZWIEKU
DG-48
INSTRUKCJA OBSLUGI

Prosimy o doktadne przeczytanie instrukcji przed korzystaniem z tego urzadzenia oraz
zachowanie jej do dalszego uzytkowania.



Dziekujemy za zakup produktu Accuphase, ktéry jest kolejnym dowodem naszych staran
stworzenia komponentéw audio najwyzszej jakosci. Restrykcyjna kontrola towarzyszy
kazdemu poziomowi produkcji. Mito nam powita¢ Cie w szybko rosnacym gronie
entuzjastéw najlepszego brzmienia.

Symbol WYKRZYKNIKA A

Ten znak zwraca uwage na najistotniejsze instrukcje dotyczace bezpieczenstwa
uzytkownika lub urzadzenia. Aby zachowac¢ bezpieczenstwo upewnij sie, Ze polecenia
oznaczone tym symbolem sg dla Ciebie zrozumiate.

AOSTRZEZENIE

Zlekcewazenie instrukcji z powyzszym znakiem prowadzi do powaznych uszkodzen
ciata, a nawet powoduje $mier¢.

AOSTROZNIE

Zlekcewazenie instrukcji z powyzszym znakiem moze spowodowac obrazenia lub
uszkodzenia urzadzenia.

Sprawdz czy dotaczone akcesoria znajdujg sie w opakowaniu:

*Instrukcja obstugi
*Wazne instrukcje bezpieczenstwa
*Przewod zasilajacy 2m
*Przewdd audio z wtykami 1m
*Pilot RC-300
*Baterie I[EC RO3 (AAA) 2 szt.
*Mikrofon AM-48
*Przewdd mikrofonowy 5m
*Uchwyt do mikrofonu
*Rysik
*Sciereczka do czyszczenia



Poznawanie urzadzenia DG-48

DG-48 posiada wiele funkcji, ktore wykraczajg daleko poza standardowy korektor graficzny.
Jako element systemu audio pozwala dokonywa¢ wielu pomiaréw oraz kompensacji pola
dzwickowego wraz ze wszystkimi elementami: od glo$nikow az po akustyke pomieszczenia
odstuchowego. Pomaga to cieszy¢ si¢ dzwigkiem o optymalnej jakosci.

By moc w peni cieszy¢ si¢ DG-48, przygotuj urzadzenie zgodnie z ponizszym schematem:

oo

1. Sprawdz czy dotaczone sg wszystkie akcesoria —

2. W10z bateri¢ do pilota zdalnego sterowania —

3.

4. Korzystajac z przyktadowych potaczen zdecyduj jak chcesz zintegrowa¢ DG-48 ze swoim

W16z rysik do dedykowanego miejsca (8) na przednim panelu —

systemem audio wykonujac odpowiednie potaczenia —

Przeczytaj opis dziatania poszczegélnych czesci urzadzenia —

Zmniejsz glo$nos¢ przed-wzmacniacza, wlacz DG-48 wraz z innymi elementami systemu
Wiacz zrodto w tryb odtwarzania, wybierz je za pomoca przycisku INPUT SELECTOR(7)
na panelu DG-48 oraz upewnij sig¢, ze tryb LOCK sig zatgczyt —

Ustaw poziom glosnosci przed-wzmacniacza na normalny poziom

Sprawdz funkcje specjalne oraz tryby pracy DG-48:

rysowanie krzywej na wyswietlaczu w trybie korektora graficznego —
sprawdzanie statusu ON/OFF korektora —

korzystanie z funkcji analizatora —

ustawienia srodowiskowe —

9. Wykonaj kompensacje¢ pola dzwigkowego zgodnie z przyktadami Voicing 1 zapisz

ustawienia w pamieci —

10. Przywro¢ zapisane ustawienia podczas korzystania z muzycznych zrodetl. Wykorzystaj

wyswietlacz korektora, aby dostroi¢ odpowiadajace krzywe —



SPIS TRESCI

Poznawanie urzadzenia DG-48
2. Wazne ostrzezenia — badz pewny, ze przeczytate$ informacje
3. Opis akcesoriow
e Przedni panel/pilot zdalnego sterowania RC-300
e Tylni panel
e (10) Wyswietlacz
e (8) Rysik
4. Konfiguracja DG-48 (kompensacja i kreacja dzwigku)
5. Potaczenia
6. Funkcje i operacje
e (3)VC/EQ
e (4) Przycisk MEMORY
e Ustawienia MEMORY
e SAVE: zapisywanie danych w pamigci
RECALL: przywotywanie ustawien z pamigci EDIT: 1 przypisywanie nazwy do
numeru pamig¢ci EDIT: 2 edycja przypisanej nazwy
e (5)Kanat
e (6) Zoom
e (7) Selektor wejs¢
e (11) FLAT (12) Kursor
7. Konfiguracja: ustawienia srodowiskowe
e Funkcje i obraz ustawien srodowiskowych (MODE)
e Funkcje i obraz ustawien srodowiskowych (wejscie analogowe/ poziom sygnatu/
wyswietlacz)
e Kalibracja panelu dotykowego
8. Voicing: kompensacja pola dzwickowego
e Przebieg operacji VVoicing
Wykres Voicing
Ustawienie mikrofonu
(2)VVoicing prosty
Procedura prostego Voicing’u
Voicing zwyczajny
Tryb kompensacji i ustawienia mikrofonu: ustawienia pomiarow
Wybor docelowej krzywej: odniesienie
Automatyczne pomiary i kompensacje: POMIARY
Po procedurze VOICING u: poréwnywanie krzywej PRZED/PO
Po procedurze VOICING’u: porownywanie dzwicku PRZED/PO
Kompensacja REDO ( poprawiania) oparta na krzywej kompensacji
e Reczne dostrajanie krzywej kompensacji
9. Korektor / Equalizer
e Uzywanie korektora
e Po procedurze VOICING’u: modyfikowanie krzywej na ekranie korektora
e (Qdniesienia: zakres czestotliwosci gtosow 1 instrumentow
10. Analizator:
11. Przyktadowe podtaczenia



Wybor metody podtaczania
a. PRZYKLADOWE POLACZENIE A-1 podtaczenie DG-48
pomigdzy przedwzmacniaczem a koncéwka mocy
b. PRZYKLADOWE POLACZENIE A-2 podtaczenie DG-48 w
zewnetrznej petli przedwzmacniacza lub wzmacniacza
zintegrowanego
c. PRZZYKELADOWE POLACZENIE A-3 Podfaczenie do
wzmacniacza zintegrowanego z oddzielnym
przedwzmacniaczem i sekcja wzmacniacza
d. PRZYKLADOWE POLACZENIE A-4 bezposrednie
podiaczenie do wejscia analogowego DG-48
Przewody potaczen cyfrowych
Przyktadowe potaczenia cyfrowe
a. PRZYKLADOWE POLACZENIE D-1 bezposrednie
podtaczenie DG-48 do DP-700
b. PRZYKLADOWE POLACZENIE D-2 podtaczenie DG-48 do
DC-801 w systemie z DP-700/DP-800 i DC-801
c. PRZYKLADOWE POLACZENIE D-3 bezposrednie
podtaczenie DG-48 do DP-500
d. PRZYKLADOWE POLACZENIE D-4 kompensacja pola
dzwigku dla DP-78 i odtwarzacza CD (transportu)
e. PRZYKLADOWE POLACZENIE D-5 kompensacja pola
dzwigku dla transportu DP-85
System DG-48 i DF-45
Podtaczenie do DC-330
a. PRZYKLADOWE POLACZENIE 1 cyfrowe potaczenie DC-
330z DG-48
b. PRZYKLADOWE POLACZENIE 2 potaczenie multi amp DC-
330 z DG-48 z DF-45
12. Pilot zdalnego sterowania
13. Gwarantowane specyfikacje
14. Wykresy wydajnosci
15. Schematy blokowe
16. Rozwigzywanie problemow



1. OSTRZEZENIA
Prosimy o doktadne zapoznanie si¢ z instrukcja gtowna oraz oddzielng instrukcjg
bezpieczenstwa przed uzyciem korektora dzwigku i zachowanie powyzszych
dokumentoéw w razie potrzeby pozniejszej pomocy.
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Upewnij si¢, ze podlaczytes kabel sieciowy do gniazda o zasilaniu podanym z tylu

urzadzenia (to urzadzenie moze by¢ uzywane w rejonach o czestotliwosci pradu 50

lub 60 Hz).

Obchodz si¢ z przewodem zasilajagcym ostroznie, aby unikng¢ porazenia

elektrycznego lub pozaru. Podlaczaj urzadzenie tylko i wytacznie do gniazdek z

uziemieniem. Uzywaj tylko 1 wylacznie dostarczonego przewodu zasilajacego. Nie

dotykaj przewodu mokrymi re¢kami. Nie zginaj nadmiernie przewodu ani nie ktadz

na nim ci¢zkich przedmiotow. Jesli zauwazysz uszkodzenia przewodu skontaktuj

si¢ ze sprzedawcg produktow marki Accuphase.

Nigdy nie umieszczaj urzadzenia w zamknietych szafach lub innych tego typu

miejscach; brak odpowiedniej wentylacji moze doprowadzi¢ do awarii, a nawet

pozaru.

Aby zapewni¢ odpowiednig wentylacj¢, zostaw przestrzen ok. 10 cm dookota

urzadzenia.

Nie usuwaj podstawek urzadzenia.

Nie stawiaj na urzgdzeniu przedmiotow zawierajacych ciecze.

Aby unikna¢ porazenia pradem nigdy nie ustawiaj urzadzenia w mokrym miejscu

lub miejscu o duzej wilgotnosci.

Nigdy samodzielnie nie podejmuj proby usuni¢cia obudowy lub ptyty spodniej. W

innym przypadku narazasz si¢ na porazenie pradem lub uszkodzenie urzadzenia.

W ponizszych przypadkach natychmiast wylacz urzadzenie i odiacz je od

gniazdka:

e naurzadzenie wylata si¢ woda lub chemikalia,

e obce ciato dostato si¢ do wewnatrz urzadzenia,

e dziwne lub niestandardowe zachowanie urzadzenia: dym, ptomien lub dziwny
zapach,

e urzadzenie zostato upuszczone lub znaczaco uszkodzone.

Samo wytaczenie urzadzenia przyciskiem ON/OFF nie powoduje odlaczenia
urzadzenia od sieci.

Podtaczajac urzadzenie upewnij si¢, ze masz tatwy dostgp do gniazdka
elektrycznego.



Ostrzezenia

Umiejscowienie urzadzenia
Urzadzenie moze sta¢ tylko i wytgcznie na
ptaskiej, poziomej powierzchni
Unikaj ponizszych lokacji podczas
umiejscawiania urzadzenia:
e miejsca o niskiej wentylacji
e miejsca o bezposrednim
nastonecznieniu
e miejsca 0 wysokiej
temperaturze otoczenia
e miejsca o bardzo niskiej
temperaturze otoczenia
e miejsca podatne na wibracje
lub niezapewniajace
stabilnego podioza

Nie umiejscawiaj urzadzenia bezposrednio
pod lub nad innymi urzadzeniami

Zawsze wylaczaj catkowicie urzadzenia
przed podtaczaniem lub roztaczaniem
przewodow
e zwarcie podiaczonych
przewodéw moze
doprowadzi¢ do powaznego
uszkodzenia urzadzenia

Nie wlaczaj urzadzenia nie majac pewnosci
ze wszystkie przewody sa prawidtowo
podiaczone

Nie wiaczaj urzadzenia bezposrednio po jego
wylaczeniu, odczekaj przynajmniej 30
sekund

Nie uzywaj zadnych chemikalii do
czyszczenia wtykow przewodow, moze to
powodowac przedwczesne zuzycie
elementow

Jesli przewidujesz dtuzsze nie uzywanie
sprzetu odlacz go od gniazdka

Srodki Ostrozno$ci
e Monitor LCD ( Panel
Dotykowy)
Wyswietlacz LCD jest precyzyjnym
urzadzeniem, ale niewielka liczba ,,martwych
pikseli” nie jest wada.
Panel dotykowy powinien by¢ obstugiwany
delikatnymi dotknigciami palca, lub
zalaczonym rysikiem
Przesuwajac rysik po panelu mozesz styszeé¢
dzwigk, ale nie jest to defektem urzadzenia
e Rysunki i krzywe w tej
instrukcji sg tylko pogladowe,
ich rzeczywisty wyglad na
wyswietlaczu moze si¢ nieco
r6znic
e To urzadzenie nie jest
przeznaczone do stosowania
w celach certyfikacji
e Mikrofon pomiarowy
Wyspecjalizowany mikrofon pomiarowy
AM-48 jest dotaczony do urzadzenia. Nie
probuj uzywac innych mikrofonow, jak
réwniez nie probuj uzywac tego mikrofonu z
innymi urzadzeniami.
Mikrofony dotaczane do urzadzen DG-28,
DG-38 oraz VX-700 nie moga by¢ uzywane
z DG-48.

OSTRZEZENIA dot. POLACZEN

e HS-link
Zwro¢ uwagge, aby przypadkowo nie
podiaczy¢ urzadzenia do gniazda sieciowego
w komputerze lub podobnego o wejsciu
RJ45, poniewaz moze to skutkowac

KONSERWACJA

Przed dokonaniem konserwacji upewnij sig,
ze przewod sieciowy jest odlaczony z
gniazdka.

Do czyszczenia panelu dotykowego uzywaj
tylko migkkich $ciereczek (takie jak




powaznym uszkodzeniem obydwu urzadzen.
Gdy korzystasz z cyfrowego wyj$cia sygnatu
( DIGITAL OUTPUT SIGNAL) na Coaxialu
lub Opticalu z analogowych wej$¢
sygnatowych, ustaw czestotliwos¢
probkowania na wej$ciu analogowym na
88,2 kHz lub

44,1 kHz .

dotaczone do urzadzenia). Nie uzywaj do
tego wody lub organicznych chemikalii
Zalaczona $ciereczka nadaje si¢ zwlaszcza
do czyszczenia drewnianych bokow
urzadzenia, daje nam ona pewnos¢, ze nie
zostang porysowane. Moze by¢ prana
wielokrotnie. Po praniu przeptucz ja
doktadnie woda i poczekaj az doktadnie
wyschnie.




2. KROTKI OPIS ELEMENTOW

9 10 11 12 13 14

Ut

1 Przycisk POWER
Wcisnij ten przycisk, aby wlaczy¢ urzadzenie. Wcisnij go ponownie, aby je wylaczyc.
Przez ok. 30 sekund od wiaczenia dioda LED bedzie mrugaé nie bedzie zadnego dzwigku z
powodu pracy petli wyciszania.

9 Czujnik zd

Status operacji i ustawienia funkcji sg zapamigtywane podczas wylaczania urzadzenia,
ale ustawienia krzywych oraz pozostate ustawienia wprowadzane podczas pracy w
trybie VOICING lub EQUALIZER musza by¢ zapisywane r¢cznie przy pomocy
przycisku MEMORY.

alnego sterowania

Ten sensor odbiera sygnaty z pilota zdalnego sterowania. Podczas uzywania pilota staraj si¢
kierowa¢ go w strong tego czujnika.

9
¥

N‘ml[jl'm:u




Tylny Panel

‘e | OOss

f P

g ) oo :
QO soe
S &

17 Wejscia cyfrowe

Umozliwiaja podtaczenie cyfrowych
sygnatow poprzez HS-link, coaxial lub kabel
optyczny

21 Wejscie AC
W tym miejscu nalezy podiaczy¢ dotaczony
przewdd zasilajacy

18 Wyjscia cyfrowe

Umozliwiaja wypuszczenie sygnatlu
cyfrowego poprzez HS-link, coaxial lub
kabel optyczny.

OSTRZEZENIE !

* Nie uzywaj innych przewodow
zasilajacych niz dotagczony do zestawu

* Nie zdejmuj obudowy urzadzenia,
poniewaz grozi to porazeniem pradem

* Jesli urzadzenie nie pracuje, spaleniu mogt
ulec bezpiecznik wewnatrz urzadzenia.
Nigdy nie probuj samodzielnie wymienia¢
tego bezpiecznika, moze to zrobi¢ tylko i
wylacznie uprawniony serwisant.

19 Wejscia analogowe
Umozliwiajg podtaczenie poprzez
zbalansowane lub niezbalansowane
przewody analogowe

20 Wyjscia analogowe

Umozliwiaja wypuszczenie sygnalu poprzez
zbalansowane lub niezbalansowane
przewody analogowe

10 Wyswietlacz
10 13 14
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DG-48 ma cztrey tryby pracy. Kolejno sg to: VOICING (13), EQUALIZER(14),
ANALYZER(15) oraz CONFIGURATION(16). Wybiera si¢ je poprzez wcisnigcia
przycisku z odpowiadajaca nazwe na przednim panelu. Odpowiednia informacja zostanie
wyswietlona na panelu.

Simple Voicing Custom Voicing
<2 / /
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13. VOICING

e obraz na ekranie jest podzielony na dwie czgsci o nazwach SIMPLE VOICING oraz
CUSTOM VOICING. Kazdy z nich umozliwia pomiary pola dzwigku oraz
kompensacji

e podczas pracy w trybie CUSTOM VOICING, wszystkie kroki tgcznie z ustawieniem
mikrofonu wykonywane sa poprzez wyswietlacz

SIMPLE VOICING

To ustawienie moze by¢ wykonane z tatwoscia, jedynie poziom mikrofonu wymaga
ingerencji uzytkownika

CUSTOM VOICING

W tym trybie uzytkownik moze zmienia¢ parametry pomiarowe, wybra¢ docelowa krzywa
dla pomieszczenia, oraz uzyska¢ doktadniejsze dane niz w trybie poprzednim.

REZULTAT
Po wykonaniu pomiarow i kompensacji przy uzycia ktéregos z wezesniej wymienionych
trybow mozna zapoznac si¢ z krzywa koncowa.

14 EQUALIZER
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o Jest to graficzny korektor uzywany podczas normalnego odtwarzania. Pozioma linia
to czestotliwo$¢, a pionowa to poziom dB

o Istnieje mozliwos¢ bezposredniego narysowania krzywej czestotliwos¢ przy pomocy
zatgczonego rysika

e Dotknigcie znaczka F na wy$wietlaczu poskutkuje ptaska charakterystyka



15 CONFIGURATION (Konfiguracja)

Uwaga
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e Shuzy do obstugi podstawowych funkcji i ustawien srodowiskowych

o  Umozliwia wybér trybu VOICING/EQUALIZER, samplowanie czgstotliwosci
wejs$¢ analogowych oraz gain’u, poziomu wyj$cia i balansu, jasnos$ci wyswietlacza,
wlaczenia/wylaczenia wyswietlacza oraz innych funkc;ji.

Uwaga: Gdy dostarczamy cyfrowy sygnat na wyjscia cyfrowe pochodzace z analogowego
sygnatu wejsciowego, ustaw czgstotliwosé probkowania na 88,2 kHz lub 44,1 kHz. Podczas
korzystania z HS-Link wybierz 176,4 kHz (ustawienie domyslne).

16 ANALYZER
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e Pokazuje w czasie rzeczywistym spektrum oraz poziom szczytowy skompensowanego
sygnatu muzycznego lub charakterystyke pokoju sygnatu mikrofonowego.

e Dla sygnatu muzycznego, informacje lewego kanatu sg koloru niebieskiego, a
prawego koloru czerwonego. Dla wejscia mikrofonowego pokazywane jest
pojedyncze spektrum.

8 RYSIK

Rysik umozliwia bezposrednie rysowanie krzywych na wyswietlaczu lub wybieranie
poszczeg6lnych opcji dotykajac ich na wyswietlaczu.

Rysik powinien by¢ trzymany w przeznaczonym dla niego otworze z przodu urzadzenia.

Delikatne wcisnigcie rysika powoduje wysunigcie si¢ go z otworu, gdy chcemy go schowac
wystarczy wcisngé go z powrotem az zaskoczy.

Nie nalezy uzywac innego rodzaju przedmiotow do obstugi wyswietlacza poza dotgczonym
rysikiem. Mozliwe jest rowniez uzycie palca.

Ostre przedmioty takie jak otowek mechaniczny, mogg spowodowac uszkodzenie
powierzchni ekranu.

Jesli przycis$niesz rysik zbyt stabo podczas rysowania krzywej, czesci krzywej moze



brakowac¢. W takim przypadku po prostu dorysuj brakujaca cze$¢. Mozna rowniez zamiast
rysika uzy¢ kursoréw na przednim panelu.

Wktadanie rysika: Wyciaganie rysika:

o) /f;\\

Uwaga:

Upewnij si¢ wktadajac rysik na swoje miejsce na przednim panelu, ze jest on skierowany
czescig wskazujacg do wewnatrz urzadzenia. W innym przypadku nie uda Ci si¢ wyjaé go
ponownie.
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Lekkie naci$nigcie Przesuwanie rysika na ekranie
3. KONFIGURACJA DG-48 (KOMPENSACJA | KREACJA DZWIEKU)

Moduty Equalizera(Korektora)
DG-48 posiada dwa moduty korektora (VOICING i EQUALIZER)

VOICING : funkcja umozliwia tatwe wykonanie precyzyjnej kompensacji pola dzwigku.
Procedura polega na wykonaniu dwoch czynnosci: pomiaru pola dzwigku oraz regulacji.

EQUALIZER: funkcja umozliwia stuchaczowi stworzenie dowolnego srodowiska
odstuchowego.

Modut ten nie zawiera funkcji pomiaru, ale oferuje precyzyjna regulacje. Uzytkownik moze
narysowac krzywa i natychmiastowo oceni¢ ja odstuchem, co daje duzg elastycznos¢
tworzenia. (Ta cze$¢ odpowiada konwencjonalnemu korektorowi graficznemu).

KOMPENSACJA POLA DZWIEKU (VOICING) + KREACJA POLA DZWIEKU
(EQUALIZER)

KOMPENSACJA POLA PRECYZYJNE POMIARY | PRECYZYJNE

DZWIEKU POLA DZWIEKOWEGO REGULACJE ABY
(VOICING) PRZY POMOCY UZYSKAC IDEALNE
URZADZEN POLE DZWIEKOWE

POMIAROWYCH

Funkcja pomiaru pola dzwigkowego dokladnie mierzy pole dzwigkowe. Nastepnie w oparciu
0 rezultaty precyzyjne je reguluje. Proces docelowy nazywany jest kompensacjg pola




dzwigkowego.

KREACJA POLA SUBIEKTYWNA OCENA [ REGULACJA DZWIEKU
DZWIEKU DZWIEKU PRZEZ WEDLUG PREFERENCII
(EQUALIZER) SLUCHACZA SEUCHACZA

Uzytkownik recznie zmienia dzwigk, aby osiggna¢ pozadany efekt. Ten subiektywny proces
nazywamy kreacja pola dzwigku.

POMIARY I KOMPENSACJA POLA DZWIEKU

DG-48 wyposazony jest w generator sygnatu i analizator czestotliwos$ci, ktore sg stosowane w
trakcie automatycznego pomiaru pola dzwigkowego oraz w procesie kompensacji.

Pomiary pola dzwigku/kompensacji:

e ustaw wzmacniacz, glo$niki wraz z pozostatymi komponentami Twojego systemu
audio w typowy dla siebie tryb odstuchu,

e podtacz mikrofon dotgczony do zestawu DG-48,
¢wierkajace dzwigki generowane przez DG-48 wydobywac si¢ beda przez caly zakres
czestotliwos$ci pracy wzmacniacza i glosnikow. Dzwiek odtworzony w polu dzwigku
zebrany zostanie przez mikrofon i puszczony dalej do sekcji analizatora, gdzie jego
charakterystyka zostanie zmierzona. Po tym procesie nastapi odpowiednia dla
zebranych materiatow jego kompensacja.

L
e  Glosnik Mikrofon
L
-
Loudspeaker
Microphone
AM-48
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- FILTER e LI |
m
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P lifi
ower ampifier DG=48 Preamplifier CD player
L Analog connection example
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Wzmacniacz mocy Przedwzmacniacz Odtwarzacz CD

4. PODLACZENIA

DG-48 zazwyczaj wpigty jest pomigedzy przedwzmacniacz a koncoéwke mocy. Rozne typy
analogowych lub cyfrowych podtaczen umozliwiajg wpiecie tego urzadzenia do wielu
réznych systemow.



A UWAGA: Upewnij si¢, ze wszystkie urzadzenia sg wytaczone przed podtaczaniem ich.
e Do potaczen analogowych uzyj przewodow audio, zwrd¢ uwage, aby nie pomyli¢
lewego 1 prawego kanatu.

e Nie facz urzadzen naraz przewodami niezbalansowanymi i zbalansowanymi poniewaz
moze wystapi¢ efekt zwany petla uziemienia, co moze powodowac zaktdcenia

dzwigku.
e Do polaczen cyfrowych mozna uzy¢ przewoddéw HS-link, coaxial lub optycznych.
Przykladowe potaczenia analogowe :

SA-CD/CD player Preampilifier
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Przewody HS-link

I
TRANSPORT DIGITAL
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Audio cable




5. FUNKCJE | OPERACJE
3.VC/EQ - Przycisk ON/OFF

Przycisk ten stuzy do wlaczania lub wytaczania trybow VC i EQ na wys$wietlaczu

Equalizera lub Analyzera. Gdy jest wlaczony, krzywe pokazane na wyswietlaczu mozna
odstucha¢, poniewaz ta funkcja jest zatagczona do wyj$¢ urzadzenia.

Kontrola poziomu sygnatu jest zawsze aktywna, co powoduje brak zmian w gto$nosci,
gdy wlaczamy lub wylaczamy te funkcje.

Rada

Poniewaz poziom sygnatu przypisany jest standardowo do centralnej linii na wy$wietlaczu
( 0 dB), poziom ten nie zmienia si¢ drastycznie przy wigczaniu/wytaczaniu trybu

Voicing/Equalizer, co pozwala sprawdzi¢ na biezagco zmiany wywotane ustawieniami
krzywych.

DG-48

VC/EQ

/{u
LED on/off | Press |

VC/EQ]|button[3] -~

* Przycisk wybrany (VC/EQ w trybie ON) — dioda si¢ $wieci
*Qdlaczenie (VC/EQ w trybie OFF) — dioda si¢ nie $wieci




VC/EQ

e 1. Wybierz przycisk VC/EQ; 2. Dioda dziata w te sam sposob jak podczas
wybierania na DG-48, VC/EQ w trybie On lub OFF jest widoczny na wy$wietlaczu (zapis duzymi literami).
3.Informacja znika po uptywie 5 sekund.

4 PRZYCISK MEMORY (PAMIEC) — Zapamietywanie ustawien, przywolanie ich,
przypisanie i edytowanie nazwy

Woeisnigcie tego przycisku wywoluje ekran pamigci na wyswietlaczu. Mozesz na nim wybrac
numer ustawien (nazwe), aby je zapisac¢ lub przywota¢. Uzywajac okna edycji mozesz
przypisa¢ nazwe poszczegolnym ustawieniom lub edytowaé nazwe juz istniejaca.

T

ol
0o
0 o

-
5l 0 espssas o
d
p /o .
MEMORY

- button[4]-/

ON: naci$nij, aby wywola¢ pami¢¢ na wyswietlaczu

OFF: nacis$nij ponownie, aby zamkna¢ pamig¢¢ na wyswietlaczu



Przyciski MEMORY: UP/DOWN/SAVE/RECALL

1. Wcisnij jeden z czterech przyciskow

[SAVE] or [RECALL] ? |-
[1]DG-48

2. Wcisénij przycisk UP lub DOWN, aby wybra¢ numer pamieci
3. Wcisnij PRESS lub RECALL. Po Ssekundach dane znikajg z ekranu wyswietlacza.

Ekran pamigci liczba ustawien pamieci od [1] do [20]
e A ~
+1808 1 MEMORY
+120e | RIS - ) - S
+68 (21°* (9] [16] * L lcrbni il
(31* (10} * (17} * RECALL
Flo®| (4]¢ (11] * (18] * vezea | |
ee| (51" (12] * 9 * e
pelce ) . [13] * (20] * | [ea]
(71° [14] * :
Lo e || 7 [ ok |[cancet] L e | Em
I_‘ S hatw TENSAYT W LYY I[ ~
[ oee [ 5 ] [er 1i0s ]
AT |

Okno edytowania

Uwaga: wybierz jedng z 3 opcji RECALL:

VC&EQ — dane VC oraz EQ

VC —dane VC

EQ - dane EQ

*uzywajac pilota, opcja VC&EQ jest ustawiana automatycznie.

Wybor numeru pami¢ci
DG-48
Weisniecie numeru od 1 do 20 na wyswietlaczu podswietli je 1 wybierze. Nazwa moze by¢

zmieniona w oknie edycji.

Pilot zdalnego sterowania
UP (gora) przetacz na wyzsze numery. Po przekroczeniu 20 lista powroci do numeru 1

DOWN (dé}) przetacz na nizsze numery. Po przekroczeniu 1 lista wroci do numeru 20

Wecisnij wyswietlony przycisk przy pomocy rysika, lub uzywajac pilota zdalnego sterowania:



SAVE - zapisuje ustawienia pod wybranym numerem( nazwa)
RECALL - przywotanie zapisanych wczesniej ustawien z wybranego numeru ( nazwy)
Wybierz sposrod 3 typow: VC&EQ , VC, EQ

EDIT — wywoluje okno edycji co pozwala zmieni¢ lub edytowa¢ numery lub nazwy
wybranych ustawien

OK - akceptuje nazwe
CANCEL - anuluje edycje
EXIT — powraca do poprzedniego ekranu

USTAWIENIA MEMORY (PAMIECI)

Pamie¢ (identyfikowana za pomocg numeru lub/ i nazwy) jest zestawem réznych informacji
przyktadowo podanych ponizej, ktore mozna zapisa¢ lub przywotac.

W nastepujacych przypadkach zmiany danych wymagaja zapisania ich w pamieCi ponownie:
1. krzywa equalizera zostata stworzona lub edytowana,

2. docelowa krzywa auto mopensacji zostata stworzona lub edytowana,
3. otrzymano nowe wyniki procedury VOICING,
4. dokonano nowych pomiarow w trakcie procedury VOICING.

Gdy dane ulegng zmianie, w oknie edycji pojawi si¢ nazwa EDITED. Aby zachowac te
ustawienia nalezy je zapisa¢ przed wylaczeniem zasilania.

Items covered by memory SAVE and RECALL
0.0.0.0 VCSEQ|: ©0.0.0.0
[ 0.0.0
[ EQ |:©
1. EQUALIZER: dane ulegajace zmianie gdy 2. REFERENCE: dane ulegajace zmianie
tworzysz krzywa: gdy tworzysz krzywa REFERENCE:

Prawy i1 lewy kanat / Lewy kanal/ Prawy kanat Gdy krzywa zostata edytowana lub

| charakterystyka kompensacji zostata

' przywolana
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Rezultat dane ulegajace zmianie gdy wykonujesz procedur¢ VOICING




e (VOICING [E3): e (VOICING ) :
Raw characteristics before compensation Characteristics after compensation
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Pomiary (MEASURMENT): Dane ulegajace zmianie gdy wykonujesz procedure VOICING
Krzywa docelowa ( kol. purpurowy) i charakterystyka poziomu kompensacji ( kol.
pomaranczowy) pokaza si¢ na ekranie. Moga zosta¢ sprawdzone w trakcie rgcznej
kompensac;ji
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SAVE: zapisywanie ustawien w pamigci

1. Wecisnij przycisk MEMORY na przednim panelu DG-48

2. Przy uzyciu rysika wybierz pozadany numer pamigci

3. Wocisnij rysikiem przycisk SAVE. Pojawi sig OK/CANCEL

4. Wecisnij OK. aby zachowac¢ ustawienia ( jesli wcisniesz CANCEL ustawienia nie
zostang zapisane)

MEMORY

- [MEMORY]button[4]




5 = B remr
“8
a1 = (o]
= | o |cwen]
[
IR e o

rTo save: OK |
To cancel: [CANCEL | (previous indication returns)

Save to memory 7

Please wait.. | Completed!

‘ III’
T 0 A

Zapisywanie danych Zapisywanie zakonczone
5. Po zapisaniu ustawien wcisnij EDIT, aby zmieni¢ nazwe zapisanych ustawien

e Po wrdceniu do ekranu Analizera lub Equalizera pojawi si¢ numer pami¢ci lub
nazwa w dolnej lewej czesci wyswietlacza.

e Gdy zapisujesz ustawienia, wczesniej zapisane ustawienia ulegajg skasowaniu.
Aby je zachowad, zapisz nowe pod innym numerem. Nie ma ostrzezenia przed
zapisaniem.

e Nowa nazwa nie zostanie automtycznie zapisana. Uzyj EDIT aby nazwac. Jesli
nie przypiszesz nazwy, nie istnieje mozliwos$¢ sprawdzenia czy dany numer
pamieci zawiera jakiekolwiek dane.

e Aby zachowac¢ dane upewnij si¢, ze zapisates je przed wylaczeniem
urzadzenia. Po wylaczeniu urzadzenia wszystkie niezapisane dane ulegaja
skasowaniu.

e Podczas wykonywania procedury SIMPLE VOICING ustawienia kompensacji
zostang zapisane automatycznie, natomiast dane z procedury CUSTOM
VOICING muszg zosta¢ zapisane przez uzytkownika.

e Dane kompensacji z procedury SIMPLE VOICING s3 zapisywane
automatycznie, ale ich nazwa musi zosta¢ przypisana recznie.

RECALL: przywolywanie ustawien z pamigci

1. Woeis$nij przycisk MEMORY na Pilot zdalnego sterowania
urzadzeniu, aby wywota¢ ekran
pamigci.

2. Wybierz przy pomocy rysika
pozadany numer pamigci.




3. W polu RECALL wci$nij przy
pomocy rysika VC&EQ, VC lub EQ,
aby przywota¢ odpowiednie dane.

MEMORY

e

—[MEMORY |button[4]—

Please wait..

MEMORY ) button

£
U p L= L e T2 ]
ql)l_ '3
DOWN &= RECALL
=
s

1. Wcisnij jeden z czterech przyciskow
MEMORY, aby wywota¢ ekran
pamigci.

2. Uzywajac UP/DOWN wybierz
odpowiednig nazwe/ numer pamigci.

3. Wcisnij RECALL, aby przywotaé
ustawienia. Jest to precedura taka jak
przy uzyciu wyswietlacza, ale
przywotane dane bedg zawsze
VC&EQ gdy uzywasz pilota.

EQUALIZER ERGRANALYZER EXSEED]

Numer pamigci i nazwa sg widoczne w
lewym rogu ekranu.

Uwaga: wybranie trybu VC w celu
przywolania ustawien uniemozliwia
przywotanie ustawien EQ. Dlatego tez, ekran

EQ przedstawia natychmiast poprzednie dane.

Kopiowanie ustawien

przyktad: kopiowanie danych z pamigci 5 do pamigci 2

1. Wybierz numer 5 na panelu pamigci lub przy uzyciu UP/DOWN na pilocie. Wcisnij

RECALL (VC&EQ na urzadzeniu), aby przywotac zapisane ustawienia.
2. Wybierz numer 2 jako miejsce docelowe kopiowania i wcisnij SAVE, aby skopiowaé

ustawienia.

Uwaga

e Opcja SAVE jak i RECALL moze by¢ uzyta zarowna poprzez urzadzenie jak i pilota.



e Jesli numer 2 zawiera juz jakie$ dane, zostang one nadpisane bez ostrzezenia
ustawienia spod numeru 5.

¢ Nie ma konkretnej funkcji wymazywania ustawien pamigci spod numerdw, ale
skopiowanie pustego numeru pamieci na petny powoduje wyzerowanie ustawien
(fabrycznie wszystkie numery pamigci s puste).

o Nazwy przypisane do numeréw pamigci nie podlegaja kopiowaniu. Po skopiowaniu
ustawien musisz przypisa¢ nazwe rgcznie.

EDIT: 1 - przypisywanie nazwy numerowi pamieci

Wecisniecie EDIT przywotuje panel wejs¢ 1 pod$wietla okno edycji. To oznacza mozliwos¢
wpisywania liter. Ponowne wcisnigcie EDIT zamyka te okna. Wybierz liter¢ przy pomocy
rysika na panelu wej$¢, aby wprowadzi¢ je do panelu edycji w miejsce kursora.

Memory number Input panel

Uy [,
+1oce | EN |
) (2 :

(3
Fiom|
&) |
1z !

Okno edytowania

Do wyboru mamy 4 panele posiadajace angielskie znaki alfanumeryczne (minuskuty,
wersaliki) oraz inne znaki i symbole.

® [CAP[
LJETE

uzycie obcych znakow 1 symbol (Rys.3,4)

InDUt panel Press I Pane
iscJ1[2[3]a[s[6[7[8]a]0]-][=[« CAP Esc| ! [@[#[$ o6/ ~[&[*[(][) ] _[+]oel

tylko jeden znak moze by¢ zapisany duzg literg lub wersalikiem (Rys.1,2)

caly tekst zapisany duzymi literami lub wersalikami (Rys.2)

6
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Rys.1
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Esc|i|ifoe|d|£]¥ 8[°[+|U[- =4 CAP
TabIIé IIé II‘ 115 IIa Ilé Ilae IIc Ila Iﬁ I[ ]1 = or
caPlelefelaili[ililp[s]" -
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EDIT: 2 - edycja nazwy przypisanej
1. Wybierz nazwg (lub numer pamigci) do edycji przy pomocy rysika.
2. Wocisnij EDIT, aby przywota¢ panel wej$¢. Aktualna nazwa wyswietlana jest w oknie
edycji.

(S (0] * (7 — R

EIOE) 4" (g (O
351' (e () * csm]
16)° o

* Wcisnij EDIT ponownie, aby zamkna¢ panel wejs¢ 1 okno edycji.

Kasowanie catej nazwy dla utworzenia nowej

3. Zaznacz wszystkie litery przy pomocy rysika.
4. Wprowadz nowe litery, ktore zastapig litery zaznaczone.

olicm | eSS T3
o | I s
{2)° (91° (1]
em| 070, (o] * (e ' 13415 -
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Nazwa ukaze si¢ pod$wietlona

Czesciowa zmiana:

3. Zaznacz litery przy pomocy rysika.

4. Zaznaczone litery zostang zastgpione nowymi z edycji. Aby dodac liter¢ nalezy
rysikiem dotkna¢ miejsca migdzy literami i po pojawieniu si¢ kursora wprowadzi¢
nowgq literg.



5. Wecisnij OK., aby zaakceptowaé nowa nazwe. Jesli weisniesz CANCEL nazwa
powrdcei do poprzednie;.

6. Wecisnij SAVE, aby zapisa¢ ustawienia.

7. Wcisnij EXIT, aby powréci¢ do poprzedniego ekranu.

[~ EXIT

5 CHANNEL - przycisk wyboru kanatu

Wybierz kanat przy pomocy przyciskow LEFT&RIGHT/ LEFT/RIGHT, aby wywota¢ go na
ekranie analizera lub equalizera.

= - e s
o &

ﬁ @ ‘é_&_?;-&“'&— e

CHANNEL

N

—[CHANNEL | button[5]—

Przycisk na DG-48




SEUPEK KURSORA
K

100H2 Iz

I s wow |[ & oom )

T TSPECTROM VIER

Czestotliwos¢ w miejscu, w ktorym stupek kursora
jest zlokalizowany.

| LEFT0.0dB || RIGHT -3.0dB |

¥

| LEFT0.0dB |

¥

| RIGHT -3.0dB |

1. Przedstawione dwa kanaty
2. Tylko lewy kanat
3. Tylko prawy kanat

Remote
commander

Przycisk na pilocie

Porady:

e kanaly sg kodowane kolorami:
kanat lewy — niebieski
kanat prawy — czerwony,

e na ekranie equalizera krzywa
wybrana przy pomocy
CHANNEL rowniez jest
pokazana odpowiednim
kolorem,

e ekran analizera:
spektrum czestotliwosci
sygnatu muzycznego na
wejsciu rowniez jest
kodowane kolorami: niebieski
dla lewego i czerwony dla
prawego,

e spektrum czestotliwos$ci
wejscia mikrofonowego jest
pokazywane jako jeden

wskaznik.




6 ZOOM ekran powiekszenia
Woecisniecie przycisku ZOOM powiekszy o$ pozioma (czestotliwos$¢) dwukrotnie, w
aktualnym miejscu potozenia kursora, w celu utatwienia ogladania. Symbole < > na dole
ekranu umozliwiajg przsuwanie obrazu w lewo lub w prawo.

“—[ZoOM]button[E]—

Z00OM

Stupek kursora
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Equalizer screen

Voicing [REFERENCE]




7 Selektor wejs¢ (INPUT SELECTOR)

Wybranie przycisku INPUT SELECTOR na urzadzeniu DG-48 lub pilocie pozwala wybraé
wejscia zrodtowe podtaczone do tylnego panelu urzadzenia.

— — Dghon

- [— =] r
H-—‘- °O B85 e | e |
=15 ———

=m=E L INPUT
SEL

~-=_§_-'=.:.f-..7|l °

/

INPUT SELECTOR xmn

N |

“—[INPUT SELECTOR] button —

1. Wcisnij INPUT SEL, aby wybraé zrodlo wejscia
2. Wybrane zrédto pojawia si¢ na ekranie (duze litery)

3. Obraz znika po 5 sekundach.

INPUT SELECTOR |-
BALANCE mi

e WE

e

= s T
UNBALANCE 1
HS-Link 15
COAXIAL 1
i T ™ _"I:B‘; +

OPTICAL

[ 10
.




+1808
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104z 100H 1+ 106+ M
C N = — PEAK
[ S ] (EDITED) FREQ _100H2 £ 10 Ock b m 4
I ] n == Dla sygnatow analogowych,

przeciazenie wejscia jest sygnalizowane przez diode PEAK. Jeéli dioda $wieci przez dtuzszy czas nalezy zmienic¢
ustawienia <patrz. Tryb konfiguracji wejscia analogowego> lub zmniejszy¢ poziom wyjscia zrodta.

Kazde kolejne wybranie przycisku wyswietla nastepujace ustawienia:

BALANCE | Analog (balanced)

!

[ UNBALANCE | Analog (unbalanced)

!

| HS-Link | HS-Link cable

!

| COAXIAL | Coaxial digital cable

!

OPTICAL | Optical fiber cable

11 FLAT 12 CURSOR - przycisk FLAT RESPONSE i klawisze kursorow

Powyzsze funkcje uzywane sa podczas edytowania krzywej equalizera, kreowaniu krzywej
REFERENCE w trybie VOICING, odczytywaniu pomiar6w RESULT trybu VOICING i
wykonywaniu recznej kompensacji MEASURMENT trybu VOICING

e weci$nigcie przycisku FLAT (11) ustawia poziom w punkcie 0 dB
e przyciski kursorow (12) mogg by¢ uzyte by precyzyjnie ustawi¢ pozadang
czestotliwo$¢ 1 poziom

DG-48 ( omson )

_nw%“ 2 L

[m]
-
© assaw o

1]

Przycisk FLAT  Klawisze kursorow



Remote

Commander
Hlecuhare
FLAT =
S22l [(ALevel UP
—
({JFrequency 5 oo i—( ) JFrequency
LOW 2 HIGH
[“Level DOWN (CURSOR )
buttons

Dhuzsze niz 2 sekundy wybranie przycisku FLAT powoduje uzyskanie ptaskiej krzywej tak

jak na rysunku ponize;j:

Uzyskanie plaskiej krzywej jest rowniez mozliwe poprzez wybranie przycisku F za pomoca
rysika (tylko na ekranie equalizera).

... Cursor bar

o
o .

B it
2 :

e e e e —reyes

-

e * = et ™ ; g
T e T e | mrvrm
Uzywanie kursorow
-
CURSOR
(~JLevel UP
({JFrequency LOW (>]Frequency HIGH
[]Level DOWN
vy

1. Przycik < przesuwa lini¢ kursora na nizsze czestotliwosci, a przycik > na wyzsze.

FREQ 100Hz

Przyktad:

2. Przyciski * zmieniaja poziom pionowej osi. Kanal i aktualny poziom pokazywane sa

na dole ekranu.

3. Przyklad:

LEFT +10.0dB

RIGHT +2.5dB




6. Konfiguracja: ustawienia Srodowiskowe

15 CONFIGURATION - Funkcje i przycisk Enviroment Setup

Wecisniecie przycisku CONFIGURATION wywotuje ekran, na ktorym mozemy dokonaé
roznych ustawien srodowiska pracy

l_ Mode —“— Analog input —“— Signal level —“— Display ﬁ

] - =S MODE \ \ | CE N[
E :O i Equalizer L Vol & |L_sumptinG R =
s only EQUALIZER Al F‘E‘:“g"l‘?‘ﬁ ] 2 ot 0% -  ERIGHTNESS —
51 ® esses o Vool -8 O mae | |-s0m - [Low TG
/ os:;mg b ) VOICING ONLY O 4414z { BACK LIGHTING =t
7 L N -om-o - GAIN @ [ﬁ]
Voicing & O +68 908 3
CONFIGURATION Equalizer = =€) EQUALIZER ONLY ® o= Al T
- O <= i S5 el —
i @ PEAX = h L“J
m Auto Adjust
Sampling frequency Balance Reset
-~ [CONFIGURATION] button fif] — {
Peak Balance setting
Gain Output level value Level control

Ekran konfiguracji

TRYB (MODE)

DG-48 zawiera niezalezne funkcje dla trybu VOICING ( kompensacji pola dzwigku) 1
Equalizer (kreacji pola dzwigku). Te funkcje moga by¢ uzywane razem lub oddzielnie.

MODE umozliwia wybranie trzech trybow pracy funkcji VOICING i EQUALIZER. Mozesz
je zmienia¢ w kazdej chwili.
Aby wybra¢ okreslona funkcj¢ nalezy zaznaczy¢ odpowiedni przycisk radio.

Ustawienie fabryczne

s
VOICING &
=1 L reR

eV CReE QR
O VOICING ONLY

-om-o -
O EQUALIZER ONLY

- =5

VOICING & EQAULIZER

Operujac na wynikach procedury VOICING, sekcja Equalizera zapewnia dalsze mozliwos$ci
dostrajanie dzwieku. Jest to standardowa funkcja DG-48.

Wartosci Equalizera zostaja dodane do wartosci kompensacji trybu Voicing, ale intergracja
tych proceséw zapewnia, ze nie powstang zadne straty w jakosci sygnatu.

Gdy aktywujesz tryb Equalizer po wykonaniu auto-kompensacji, warto$ci auto-kompensacji
beda odpowiadac wartosci FLAT.

Nie mozliwym jest dokonanie kompensacji VOICING sygnatu po korekcji (equalization), lub
wyswietlenie ogdlnej charakterystyki czestotliwosci.



NSNS\
Input A MR ASEN Output

Tylko VOICING (ONLY VOICING)
Tylko sekcja VOICING jest aktywna

o Poniewaz sekcja Equalizer nie jest aktywna , zmiana krzywej na ekranie Equalizer nie
zmieni dzwigku.

o Nie mozliwe jest skasowanie danych tylko z sekcji VOICING.

[ ]

Input Output

Tylko EQUALIZER (ONLY EQUALIZER)
Tylko sekcja EQUALIZER jest aktywna

¢ VOICING (automatyczna kompensacja) moze zosta¢ wykonana roniez w tym trybie,
ale nie bedzie miatg ona wplywu na dzwiek.

e Jesli ustawienia Equalizera sg FLAT, przetaczenie na ONLY EQUALIZER z trybu
VOICING&EQUALIZER lub ONLY VOICING moze spowodowaé gwattowny skok
glosnosci.

put RO Output




Wejscie ANALOGOWE

Wejsciowy sygnat analogowy jest przetwarzany na sygnat cyfrowy z 24-bitowa
rozdzielczo$cig przy pomocy wbudowanego przetwornika C/A

Czestotliwos¢ samplowania

[SAMPLING FREQUENCY |
SAMPLING

QUENCY
wps,dkm

O 8.2k

O 441k

Ustawienia fabryczne:176.4 kHz

Mozesz wybra¢ te trzy ustawienia: 176,4
kHz, 88,2 kHz i 44,1 kHz. Fabrycznym
ustawieniem jest 176,4 kHz, ale jesli chcesz
wykona¢ cyfrowe nagrywanie, mozliwe ze
bedziesz musiat zmini¢ je na 88,2 lub 44,1
kHz w zalezno$ci od mozliwosci
podiaczonych urzadzen

Gdy dostarczasz sygnat analogowy z WEJSC
ANALOGOWYCH do WYJSC
CYFROWYCH:

HS link: 176,4 kHz

COAXIAL: 88,2 lub 44,1 kHz

OPTICAL.: 88,2 lub 44,1 kHz

GAIN
[GAN]
GAIN
O +6dB
m 0B
O -6dB
@ PEAK

Ustawienia fabryczne: 0 dB

Ustawienia GAIN powinny by¢ ustawione na
0 dB, ale jesli zapali si¢ kontrolka PEAK,
nalezy je zmieni¢ na -6 dB

PEAK

Jesli wysoko poziomowy sygnal wejsciowy
zacznie przeskakiwac, zapali si¢ kontrolka
PEAK. Ta detekcja dziala tylko dla sygnatéw
wejs¢ analogowych. Jesli kontrolka PEAK
Swieci zmien ustawienia GAIN, lub zmniejsz
sygnat wyjsciowy z podtaczonego zrodta

Poziom Sygnalu

AUTO.ADJUST

% AUTO.
ADJUST
Ustawienia fabryczne

|LEVEL CONTROL |

AUTO,
M ADIUST

-9.0dB

Ustawienia za pomocg rysika

Poziom zostaje ustawiony automatycznie
odpowiednio do wartosci kompensacji, aby
zapobiec przeskakiwaniu dzwigku




LEVEL-CONTROL

Kiedy odznaczysz tryb AUTO, mozesz
recznie zmieni¢ poziom przy uzyciu rysika.
Wartos$¢ poziomu wyjscia wyswietlana jest
po lewej stronie
e jesli poziom ustawienia jest
zbyt wysoki moze wystgpi¢
przeskakiwanie dzwicku. Zbyt
duze obnizenie poziomu
ustawienia spowoduje, ze
bedzie on niestyszalny. To
ustawienie powinno
oscylowa¢ pomigdzy -6 a -12
dB

BALANCE

0.0dE
L CENTER R

Porusz suwak przy pomocy rysika aby
ustawi¢ balans kanatlow. Zmiana
wyswieltona bedzie na ekranie. Zakres
regulaci wynosi 3 dB na lewo lub prawo

Wyswietlacz

BRIGHTNESS
BRIGHTNESS|

BRIG
LOW | |

Regulacja jasno$ci wyswietlacza

LOW Niska jasnos¢ wyswietlacza
MID Srednia jasno$é wyswietlacza
HIGH Wysoka jasno$¢ wyswietlacza

BACK LIGHTING
[BACK LIGHTING]

BACK LIGH
@

OFF

Wylacza pod$wietlanie ekranu. Funkcja
dotykowy nadal pozostaje aktywna, a
podswietlenia wiaczy si¢ na 3 sekundy po
kazdym dotknigciu ekranu.

Aby spowrotem wiaczy¢ podswietlanie
nalezy ponownie wcisna¢ przycik OFF

RESET

Przywraca BRIGHTNESS i BACK
LIGHTING do ustawien:
BRIGHTNESS MID

BACK LIGHTING: wilaczone




KALIBRACJA PANELU DOTYKOWEGO

o Kalibracja nie jest wymagana jesli ekran funkcjonuje prawidtowo. Uzywaj tej opcji
jedynie gdy nie jeste$ w stanie rysikiem wybra¢ pozadanej opcji.

e  Wyniki kalibracji zostang utracone po wylaczeniu urzadzenia. Jesli problem z
kalibracja zacznie si¢ powtarza¢ skontaktuj si¢ ze sprzedawca.

f ™

COMFIGURATION

e

- At Configuration screen —  [/] Remote Commander ON/OFF
Aby wyswietli¢ Remote Commander
nalezy usung¢ Opcja ta jest

wymagana przy stosowaniu kilku
urzadzen DG-48. W innym przypadkach

opcja powinna zachowac

UTILITY | screen appears

s ————nrk =
—— | ==
@ oicnas

fipadiie ERIGHTNESS

BT e ow |G vacii]

| oMYA oM
O VOICR Ot Y @wﬁs BACK LGHTING
L CalliE /7 ° o]
DS
f

\

- TN

O v |
O EQUALTZER CeLy O o= L @ k|
- i) 8 — l REseT |
5

2

V4 AY
ENTER (rozpocznij ustawienia) EXIT (powrot)
Uwaga: Po wybraniu ekranu narzedzi poprzez przycisk ENTER, procedura nie moze by¢
anulowana w trakcie procesu. Nalezy dziata¢ zgodnie z ponizszymi krokami:

Z ekranu narzedzi (UTILITY screen) wybierz ENTER, aby rozpocza¢ kalibracje. Na
wyswietlaczy pojawi si¢ krzyzyk.

Caefully press and briefly hold stylus 0n the Contir Of e oM.
Repeat & the target moves Found he Lreen

A=

1. Dotknij punkt centralny na wyswietlaczu za pomoca rysika



v

chess and beiefly ok stykus 0n the centir of e oM.
; s OUNG e SCreen
2 @ -F% B
-

P22 [prcos © I >2| 5 oo

Krzyzyk zmienia swoja pozycj¢ w odpowiedniej kolejnosci od 2 — 5. Powtdrz tg czynno$¢ raz
jeszcze.

v

New calbration settngs have been measred,
Tap e soreen 0 RQister sived dat),
Wait %o 30 g8concs 10 Canced saved 0ata and keep the current stting.

Tine Wt 420 ic //‘@ Press@

W ciggu 30 sekund nalezy dotknaé¢ ekran w dowolnym miejscu — kalibracja jest zakonczona.

*Jesli nie dotkniesz ekranu w ciggu 30 sekund, wyniki kalibracji zostang anulowane. Proces
nalezy powtorzy¢ od poczatku.

*Jesli wyswietlacz nie jest poprawnie skalibrowany nalezy powroci¢ do korku 1 1 powtorzy¢
proces.

Aby powrdci¢ do ekranu konfiguracji nalezy wcisnag¢ przycisk CONFIGURATION (15).



7. VOICING: Kompensacja Pola Dzwi¢ku

Wecisniecie przycisku VOICING (13) przywota ekran VOICING. Podiacz zataczony do
urzadzenia mikrofon AM-48 i zacznij procedure VOICING.

Porada

Gdy po wykonaniu procedury VOICING przejdziesz do ekranu Equalizera mozesz narysowac
krzywa oparta na wynikach procedury VOICING.

.
VOICING | |
% © MEAS. SETTING @ REFERENCE
DG-48 L Press] T Aot S \ /
\ | ’ |

“““'" E E-t-;_-“---------i E -------------
510 =s2a% o 3w Dillim
o ee Voicing A ._;"‘.‘_";J'- s wessveovey [ERTERIS 5 resur ik |

screen = PEAK
Supplied microphone

AM-48

= oz o R

© MEASUREMENT

Ekran jest podzielony na SIMPLE VOICING oraz CUSTOM VOICING:

SIMPLE VOICING

Procedura VOICING moze zosta¢ wykonana w prosty sposob poprzez ustawienie mikrofonu,
wecisniecie ENTER i wykonanie instrukcji na ekranie.

CUSTOM VOICING

Znajdziemy tu trzy ekrany( 1-2-3) majace szczegotowa kontrole nad ustawieniami mikrofonu,
krzywej docelowej 1 parametrami pomiarowymi, potrzebnymi do osiggni¢cia pozadanego
dzwieku.

-1- MEAS. SETTING (tryb kompensacji i ustawienia mikrofonu)
Ten ekran pozwala wybra¢ tryb kompensacji (automatyczny/ reczny), gtebokos$¢ kompensacii,
ustawienia generatora tonow, etc.
-2- REFERENCE (ustawienia krzywej docelowej)
Ten ekran umozliwia ustawienie referencyjnej (docelowej) krzywej do pomiaréw i
kompensacji
-3- MEASURMENT (automatyczne pomiary/ kompensacja)
Po ustawienia mikrofonu i krzywej docelowej, przejdz do automatycznego pomiaru i
kompensacji:

e po wykonaniu procedury VOICING przypisz nazwe i zapisz ustawienia

RESULT (poréwnaj krzywe przed/po)

W tym miejscu mozesz porownac krzywe przed/po wykonane w procedurach SIMPLE
VOICING oraz CUSTOM VOICING

e Aby zachowa¢ dane kompensacji musisz przypisa¢ nazwe¢ do numeru pamigci.



Przebieg operacji VOICING

Dane kompensacji z procedury SIMPLE VOICING zapisywane sg automatycznie, ale
ich nazwa musi zosta¢ przypisana r¢cznie.
Gdy korzystasz z procedury CUSTOM VOICING przywotaj ekran MEMORY i

zapisz ustawienia. Jesli wykonasz kompensacje wsteczng lub reczng kompensacj¢ bez
zapisania danych utracisz wszystkie dotad dokonane pomiary.

Podstawowy przebieg operacji

Microphone
setup

Skfadniki sekcji VOICING

(1) Ustawienia mikrofonu
(2) A SIMPLE VOICING

(1)

v

(2)

Simple Voicing

v

(3) |

Custom
Voicing

BICIDIE

(4) (5) |

.| Check curve

v

and sound
after Voicing

(6) (7)

Redo
compensation

Manual
compensation

G

" from Memory

(8)

Save data

S5creen

Jest to najprostsza metoda korzystania z VOICING. Uzytkownik musi jedynie ustawic
poziom generatora tonow. Docelowa krzywa automatycznie ustawiona jest na FLAT, a
proste instrukcje na ekranie przeprowadzg uzytkownika poprzez pomiary 1
kompensacjg.

Wyniki kompensacji mozna sprawdzi¢ na ekranie RESULT

(3) CUSTOM VOICING

Procedura CUSTOM VOICING sktada si¢ z trzech ekrandw, kompensacji, ustawienia
mikrofonu, wyboru krzywej docelowej i automatycznych pomiarow/ kompensacji.
Uzytkownik moze zmienia¢ parametry w celu osiagnig¢cia optymalnej kompensacji pola
dzwigku.

POPULARNE EKRANY

(1) Tryb kompensacji i ustawienia mikrofonu: MEAS. SETTING

(2) Wybor krzywej docelowej: REFERENCE
(3) Automatyczne pomiary i kompensacja: MEASURMENT



Rézne przyktfady VOICING

B. Swobodnie okresl docelowa krzywa

Zmien metode pomiaréw i docelowa krzywa do kompensacji (wybor sposrod 4 dostgpnych
lub wiasnej) 1 okresl pozostate parametry dla bardziej precyzyjnych pomiaréw i
kompensacji niz w trybie A.

C. Zmierz charakterystyke pokoju i wtedy automatycznie wygeneruj
krzywa docelowa

Po automatycznym pomiarze charakterystyki pomieszczenia kompensacja
zoptymalizowana do pomieszczenia.

D. Samodzielny pomiar glosnikow
Zmierz charakterystyke gltosnikow 1 zapisz jg, aby pzoniej moc jej uzy¢ w E.

E. Tryb VOICING wykorzystujacy pomiary z D

Przyktadowe polaczenie C. i D. biorace pod uwage charakterystyke pomieszczenia i
glo$nikow

(4) Po skonczeniu procedury VOICING: poréwnaj krzywe przed/po kompensacji
(5) Po skonczeniu procedury VOICING: poréwnaj dzwiek przed/po kompensacji
(6) Zmodyfikuj krzywa kompensacji pola dzwigku przez ponowienie kompensacji
(F)
Postuchaj dzwigku stworzonego w krokach A — F, przywotaj ustawienia, zmodyfikuj
krzywa docelowa 1 powtorz kompensacj¢ aby zblizyc dzwigk do swoich preferencji
(7) Zmodyfikuj krzywa kompensacji pola dzwigku przez dalsza rgczna
kompensacji¢ (G)
Podczas sprawdzania otrzymanej charakterystyki kompensacji na ekranie RESULT
mozna recznie podbi¢ lub ostabi¢ poziom poszczegodlnych czestotliwosci
(8) Przypisz nazwg do otrzymanych danych i zapisz je
(9) Po skonczeniu procedury VOICING: Narysuj (zmodyfikuj) krzywa na ekranie
Equalizer



Wykres VOICING

Set up microphone Speaker standalone
measurement

Simple
Voicing

Custom Voicing

m Course B Course E Course m Course

Select save

target memory
number

v

Set Compensation mode
microphone and microphone settings L ?tpeﬁlkef | @ MEAS. SETTING
L eft-channe
level (2-channel measurement) measuremant
v l r v l v
Recall Recall
Select target (Raw characteristics Target curve (Raw characteristics | €) REFERENCE
curve before compensation) Flat before compensation)
v v r v v
Automatic Automatic Automatic Automatic Automatic
measurement/ measurement/ measurement/ measurement measurement/ | €& MEASUREMENT
compensation compensation compensation compensation
3]
v v v r A 4
Check Check Check Same procedure Check
compensation compensation compensation rit;hT:I?::::I:il compensation RESULT]screen
(%] (%] [%] ]
! ! ) L
Redo Redo Redo
compensation compensation Check compensation
Manual Manual measurement Manual
compensation compensation compensation
o vy wy
v
! | l I

Data saved
automatically
(enter name)

Select memory number and save
(enter name)




Ustawienia mikrofonu

Podtaczenie mikrofonu

e Podlacz zatgoczny mikrofon do wejscia MICROPHONE INPUT w DG-48 uzywajac
zalaczonego przewodu mikrofonowego (usun zatyczki z koncowek przewodu).

e Zamontuj uchwyt mikrofonowy na trojnogu, stojaku lub czyms$ podobnym. Trzy
rozne adaptery sg dotaczone do przykrgcanej stopy.

M|croph0ne AM-48
(supplied)

Microphone holder
(supplied)

/

-
Microphone stand or
camera tripod
(commercially available)

Microphone cable 5 m
supplled

_@ 5558

MICROPHONE INPUT  [»]efr:t:]

H

Remove screw
conversion adapter

Three kinds of screws can be used for fastening the
microphone holder to the microphene stand or tripod

@©1/4 inch
@3/8 inch
@5/8 inch

Ustawienie mikrofonu

Pomiary glosnikow

Aby dokona¢ ogdlnej oceny charakterystyki
pomieszczenia odstuchowego, umies¢
mikrofon na wysoko$ci uszu w miejscu w
ktérym siedzisz. Twoje miejsce powinno si¢
znajdowa¢ w rownej odleglosci od obydwu

glosnikow.

Left speaker

Microphone

Right speaker

Aby oceni¢ charakterystyke gltosnikéw
umie$¢ mikrofon na wysoko$¢ glosnika w
odlegtosci pomiedzy 0,5 a 1 m.

Listener ear midrange units/tweeters

height

I

Microphone

'\:/\:(H

Point microphone towards

of speaker

PN

p=r———— 0.5-1m — =




(2) SIMPLE VOICING
A Procedura SIMPLE VOICING

Aby wykona¢ procedure SIMPLE VOICING uzytkownik musi tylko wcisng¢ przycisk
ENTER, okreslic numer pamieci do zapisania i ustawi¢ poziom generatora tondéw (tonu
testowego). Pomiary i kompensacja wykonane zostang automatycznie, a dane zapisane w
wybranej pamigci.

SIMPLE VOICING
s

@ (llllll.—\

ol =il
ATURLNEN : nez .aj

— PEAN

RESULT

\I

ENTER

WV Press |ENTER

Ekran Voicing

Wecisnij ENTER w sekcji SIMPLE VOICING, aby rozpoczaé proces. Po dokonaniu
procedury VOICING, wyniki kompensacji mozna sprawdzi¢ na ekranie RESULT.

| NENCAY SARCT — e L | o

s

| / i e CANCEL
/
£

Shows memory number DOWN

WV Press |NEXT |after selecting number

Wybierz UP lub DOWN, aby okresli¢ numer pamiegci, w ktorej zachowane beda dane
VOICING. Zapisywanie danych nast¢puje automatycznie po zakonczonej kompensacji.

*przycisk CANCEL przywraca poprzedni widok ekranu.



INPUT LEVEL Level control button

' [:‘\ifﬁ"k sE Tﬁ‘:‘g\; r E" L. NEXT
' | ¢ 3
il T
L;I:L /‘ = @it CANCEL
7z N

Input level (test tone)  Output level [OUTPUT LEVEL |
bar graph indication

WV Press |NEXT |after making setting

Ustawienie mikrofonu:
- ustaw poziom glo$nosci (najczesciej odstuchiwany) dla wzmacniacza

- za pomocg rysika ustawiaj przycisk LEVEL CONTROL do momentu, gdy stupek INPUT
LEVEL znajdzie si¢ pomigdzy dwiema strzatkami.

Pomiar automatyczny i kompensacja

Procedura trwa okoto 90 sekund.

— —{ SIMPLE VOICING SUCCEEDED.
a3 sl I A\ S|
A : | RT 1\ i SUCCERERE }
.m ! ) eo ) cep il
3 T R ot = E
Krzywa docelowa Pomiar/kompensacja trwa Pomiar/kompensacja zakonczona

(3) CUSTOM VOICING

Popularne ekrany

1 Tryb kompensacji a ustawienia mikrofonu: MEAS.>SETTING
Ten ekran umozliwia wybor trybu kompensacji i poziom oraz poziom mikrofonu do pomiaru
pola dzwigku.

MEAS. SETTING ~ ENTER
\ /

MEAS. SETTING | section of Voicing screen

Press |ENTER | to bring up a screen with various
microphone settings.

| VOICING MODE/LEVEL/MICROPHONE SETTING |screen comes up




EAUTOMATIC ;:;,;;::M:?[ég il E%E——GENERATOREI]
MANUAL FULL BAND (£ mswsieso, O O por| ¢ 227 | oy | 3 IEGH——GENERATOR (53
MANUAL 1 BAND Joidng E R« et LG G i
15 El : } - EEE—— X
COMPLETE
MIDDLE
LIGHT
TRYB VOICING
' w
L&R (both channels) L (left channel) R (right channel)
Default setting
L
Automatic l v
measuremd.ﬂ:nvr L&R L R
compensation —» AUTOMATIC @® O O @®Select radio
Manual MANUAL FULL BAND O O I:éutt_c:nndfor 4
: esired mode
compensation L MANUAL 1 BAND O O J
\

L&R (dwa kanaty) — ustawienia fabryczne
L (lewy kanal)/ R (prawy kanat)
Pomiar automatyczny/kompensacja

Reczna kompensacja

Mikrofon i jego lokalizacja

(LR
(A]lA]

_—
S
E—

kanalow).

((¢

L&R ustawienia fabryczne (dokonuje pomiaru i kompensacji dla dwéch



L (lewy kanal) — dokonuje pomiary dla lewego gloSnika

R (prawy kanal) — dokonuje pomiary dla prawego glosnika

POZIOM VOICING

Istniejg trzy ustawienia:

Select

radio

button—> (@) COMPLETE
Default setting

phestid

E i BN E i EEE ﬂ B

Kompensacja COMPLETE ma na celu osiggni¢cie najlepszego dopasowania do krzywej
docelowej. Idealne dopasowanie moze by¢ niemozliwe do uzyskania ze wzgledu na
charakterystyke pomieszczenia i1 glosnikow.

Kompensacja MIDDLE ma na celu osiaggnigcie dopasowania w zakresie normalnej tolerancji.

Kompensacja LIGHT ma na celu osiggnigcie dopasowania w szerszym zakresie tolerancji.



Ustawienia mikrofonu
Suwak kontroli poziomu

Generator
i S3 8 a8 QAL 2 S GENERATOR ON (wlaczony)
| Max] -
1208 - m
4 2408 -
INPUT 268 - it i OFF (wylaczony)

-4808 -
MIN -

LEVEL q
B powrot do poprzedniego ekranu (po
dokonaniu ustawien nalezy wcisna¢

/ OFF, a nastepnie EXIT).

Poziom wejScia poziom wyjscia (ustawienia fabryczne: -46.0 dB)

(wykres kolumnowy)
Procedura:

Nalezy ustawic¢ regulator gtosu wzmacniacza w pozycji, w ktorej zazwyczaj jest odstuch; za
pomoca rysika ustawiamy suwak kontroli poziomu podczas testowania dzwieku; do
momentu, az poziom wejscia znajdzie si¢ pomigdzy symbolem « i «.

*w przypadku, gdy nie jest mozliwe ustawienie poziomu wej$cia pomiedzy « 1 «, nalezy
dostosowac regulator gtosu wzmacniacza.

2 Wybor krzywej docelowej: REFERENCE
Ten ekran umozliwia wybor krzywej referencyjnej (docelowej) dla pomiaréw i kompensacji.

Ekran Voicing

Cze$¢ dotyczaca krzywej docelowej ‘Reference’

REFERENCE

"" ‘—"J.T MRS tETTin LENTER ]
m n S EEETEEEEEES
- l.llip m =l
| ENTER I wEATLRENENT | ENTEN | KEIULT Lgm

— PE2

LR R RN )

Weisnij ENTER (jak wyzej)
Nastepnie weisnij SELECT, aby wybraé jedng z czterech krzywych lub narysowac¢ nowg krzywa poprzez
modyfikacje jeden z nich. *Zakres modyfikacji wynosi +12dB .
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Nr 1 - krzywa o ptaskiej czgstotliwosci (dla SIMPLE VOICING jest wybierana automatycznie)
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Nr 2 — 2 kHz - 1 dB, krzywa o niewielkim nachyleniu w wysokim zakresie cze¢stotliwosci
(-1dB/oct zaczynajac od 2 kHz).

(TR

+ 18
i SELECT
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158 | ¢
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Nr 3 — 2kHz - 2dB; krzywa o $rednim nachyleniu w wysokim zakresie cz¢stotliwosci
(-2dB/oct zaczynajac od 2 kHz)
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Nr 4 — 2kHz - 3dB; krzywa z wyraznym nachyleniem w wysokim zakresie czestotliwosci
(-3dB/oct zaczynajac od 2 kHz)

— SELECT
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EXIT

Za pomoca rysika lub kursora mozna zmienia¢ istniejacg krzywa lub narysowa¢ zupetie
nowa krzywa.

Uwaga: wybranie przycisku SELECT spowoduje powr6t do 4 opcji krzywych, a zmieniona
krzywa nie zostanie zakodowana.



3 Pomiary i kompensacja automatyczna: MEASURMENT

Po ustawieniu mikrofonu i krzywej docelowej, przejdz do automatycznych pomiarow i
kompensac;ji

B | oy

@.“l} p— - g wererrTin: BRI | eresence [N
m CEEEENENEEED ——

CeNTen ,

MEASUREMENT W ENTER

Przycisk ENTER pozwala uzyska¢ ekran automatycznych pomiaréw i kompensacji.
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Po wybraniu przycisku START, krzywa docelowa (wykropkowana linia) jest uzywana do
automatycznych pomiaréw 1 kompensacji pola dzwigku majac na uwadze charakterystyke
glo$nikow i pomieszczenia.

W przypadku Simple Voicing, czgstotliwos$¢ jest ustawiona automatycznie w pozycji FLAT
(ptaskiej).
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Zdjecie przedstawia cztery sygnaty o roznej czgstotliwosci styszalne jako jeden ztozony
dzwigk.

Filtry DG-48 brzmig inaczej niz testowane sygnaty tak, aby Voicing byt mozliwy nawet jesli
wystepuje w otoczeniu hatas. Aby zwiekszy¢ doktadnos$¢, nalezy odtwarza¢ Voicing w
cichym $rodowisku.

v
= _J VOICING COMPLETED]}
el | |
oy ] | T
o ‘ L : : == Compensation
st : f I T :i | completed
axell DR |
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Kompensacja zakonczona. Proces pomiarow i kompensacji trwa ok. 90 sekund.

Powrét do ekranu Voicing nastepuje po wybraniu EXIT.

Po wykonaniu procedury VOICING

porownanie krzywej PRZED/PO

porownanie dzwicku PRZED/PO

ponowienie kompensacji opartej na aktualnej krzywej kompensacji
reczne dostrojenie aktualnej krzywej kompensacji

modyfikowanie krzywej na ekranie Equalizera

zapisywanie aktualnych ustawien

B Procedura VOICING z wybrang krzywa docelowa

CUSTOM VOICING umozliwia zmiang metody kompensacji, ustawien mikrofonu i krzywej
docelowej dla bardziej precyzyjnego VOICING’u niz przy metodzie A

Ekran Voicing Ustawienia pomiar. Enter Przycisk automat.L/R Ustawienia testowanych sygnatow
i : B { - LS MIM—— GENERATOR I}
) i > L]
o ]| L —— EXIT
EoTE

Naci$nij ENTER w opcji ‘ustawienia pomiarowe’. Wybierz

generator sygnalu aby umozliwi¢ testowanie sygnatu.

Weisnij EXIT po zakonczeniu ustawien.
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Wecisnij ENTER w sekcji REFERENCE; pojawi si¢ ekran wybory krzywej docelowej
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Press [SELECT
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Draw desired target curve
(Using stylus pen or cursor)

Wybierz krzywg z 4 standardowych opcji lub wybierz jedna z nich i zmodyfikuj krzywa za
pomoca rysika (narysuj krzywa docelows).

Weisnij EXIT jesli krzywa zostala wybrana.

€I Voicing screen

MEASUREMENT

N\
ENTER

Wecisnij ENTER w sekcji pomiarow.

@ Automatic measurement/compensation
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Wecisnij START aby rozpoczaé automatyczne pomiary i kompensacj¢ wedlug krzywe;j

docelowej.

Po zakonczeniu pomiardw i kompensacji wcisnij EXIT, aby wroci¢ do poprzedniego ekranu.

e Po zakonczeniu procedury VOICING, dane zostang wykorzystane w kroku C. Jako
przyktad zapiszemy te dane w formie B-room.




C Tryb VOICING z automatycznie wygenerowang krzywa docelowa po pomiarach
charakterystyki pomieszczenia.

Przywotaj ustawienia zapisane jako B-room w kroku B. Wybierz dane sprzed kompensacji i
uzyj usrednionej krzywej lewego 1 prawego kanatu jako krzywej docelowej. To umozliwi
dopasowanie si¢ do wymagan pokoju odstuchowego.

ED» Memory screen vesea D Vmclng screen
ri

qilll-
i m‘rl— o |caam ]

=) i i A | B -JE /?'.; s j:

F
EXIT B-room| MEAS. SETTING ENTER
Wecisnij VC&EQ, nastgpnie wybierz dane B-room zapisane w polu B, potem wcisnij EXIT,
aby przejs¢ do ekranu Vocing.
Wecisnij ENTER w sekcji pomiarow.
Wybierz ® VOICING MODE: | AUTOMATIC |—[L&R | @ Select button | , nastepnie

wilacz (ON) generator sygnatu aby umozliwi¢ testowanie sygnatu.

Weisnij EXIT po zakonczeniu ustawien.

Voicing screen REFERENCE
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B-room o
Weisnij

ENTER w sekcji REFERENCE.

ogarttt

REFERENCE

=ENTER

REFERENCE screen RECALL Recalled curve: Use as target curve.
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Krzywa docelowe pojawia si¢ natychmiast, wcisnij RECALL; pojawiajg si¢ surowe cechy
(krzywa czgstotliwosci) B-roomu zmierzone poprzez krok B. Istnieje w dalszym ciagu
mozliwo$¢ zmiany krzywej za pomoca rysika. Wcisnij EXIT jesli ustawienia zostaly
zakonczone.



@& Voicing screen
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MEASUREMENT ENTER Wecisnij ENTER w sekcji pomiarow.

@ Automatic measurement/compensation
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Wecisnij START aby rozpoczaé automatyczne pomiary i kompensacj¢ wedlug krzywe;j
docelowej.

Po zakoficzeniu pomiardw i kompensacji wcisnij EXIT, aby wroci¢ do poprzedniego ekranu.

*zapisujac dane nalezy zmieni¢ numer pamigci i przypisa¢ inna nazwe, na przyktad C-room.

D Pomiar glo$nikow

Umies¢ mikrofon w prawidtowy sposob, tak aby zmierzy¢ charakterystyke czestotliwosci
glosnika. Dokonaj osobnych pomiaréw dla prawego i lewego glosnika i1 zapisz dane pod tym
samym numerem pamigci. Nastepnie wykonaj krok E (tryb VOICING oparty na
charakterystyce glosnikow) i1 uzyj krzywej lewego 1 prawego kanatu jako docelowe;.

€D Bring up Voicing screen
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MEAS. SETTING ENTER Wecisnij ENTER w sekcji pomiarow




@ L @ Select button Test tone setting
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Wybierz ® | VOICING MODE|:| AUTOMATIC | — Select button @ for L: dla pomiaru

lewego kanatu, a nastgpnie ustaw generator O, aby umozliwi¢ testowanie sygnatu.

Wecisnij EXIT po zakonczeniu ustawien.

G Voicing screen REF?ENCE C¥> REFERENCE screen

——SELECT

=——EXIT

—— ENTER
_l

Wecisnij ENTER w sekcji REFEENCE. Wybierz ptaska krzywa poprzez SELECT.

*w zwiazku z tym, ze celem tej operacji jest uzyskanie cech przed kompensacja, ktérakolwiek
krzywa moze by¢ wybrana.

Weisnij EXIT po zakonczeniu ustawien.

@€ Voicing screen
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MEASUREMENT ENTER o . )
Wecisnij ENTER w sekcji pomiarow.

ﬁB Automatic measurement/compensation
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Wecisnij START aby rozpoczaé automatyczne pomiary i kompensacje wedlug krzywe;j
docelowej.

Po zakonczeniu pomiardow lewego kanatlu i kompensacji wcisnij EXIT, aby wroci¢ do
poprzedniego ekranu.

Przyktad: wyniki pomiarow — ekran RESULT
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Ustawienia pomiardw prawego kanatu nalezy zrobi¢ odpowiednio do wyzej przedstawionej
procedury majac na uwadze ustawienie mikrofonu do prawej strony kanatu.

E Tryb VOICING oparty na charakterystyce glosnikow.

Przywotaj dane zapisane z kroku D 1 wybierz dane sprzed kompensacji. Uzyj usrednione;j
krzywej jako docelowej. To umozliwia dostosowanie si¢ do charakterystyki glosnikow.
Mikrofon powinien by¢ ustawiony jak do normalnego trybu pracy.

L&R@® Test tone
G Memory screen VesEQ @ Volclng screen Select button _setting GENERATOREII

./\

\. ey
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 Is ﬁﬁm
) = L8 e EXT
e \ i
EXIT SP-L&R | MEAS. SETTING  ENTER © VOICING MODE: [AUTOMATIC|—[L&R| @

Weisnij VC&EQ), a nastgpnie wybierz dane SP-L&R zapisane w kroku D. nastepnie wcisnij
EXIT, aby przej$¢ do ekranu VOICING.

Wecisnij ENTER w sekcji pomiarow.

A nastepnic wybierz ® VOICING MODE: |AUTOMATIC | —[L&R | @ Select button | 5
nastepnie wiacz (ON) generator sygnatu, aby umozliwi¢ testowanie sygnatu.

Wecisnij EXIT po zakonczeniu ustawien.
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SP-L&R Weisnij ENTER w sekcji REFERENCE



REFERENCE screen RECALS Recalled curve: L/R channel averaged curve
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Krzywa docelowa pojawia si¢ natychmiast przed SP-L&R. Wcisnij RECALL na ekranie;
pojawiaja si¢ surowe cechy (krzywa czgstotliwosci kanatu L&R) zmierzone poprzez krok D.
Istnieje w dalszym ciggu mozliwo$¢ zmiany krzywej za pomoca rysika. Wcisnij EXIT jesli
ustawienia zostaty zakonczone.

(4) Po skoniczeniu procedury VOICING: poréwnaj krzywe przed/po kompensacji
Jesli zapisale§ ustawienia wczesniej, przywolaj je teraz przy pomocy ekranu MEMORY

Zaréwno wyniki dla SIMPLE VOICING jak i CUSTOM VOICING mozna sprawdzi¢ w
sekcji RESULT na ekranie VOICING.

RESULT

|
B — B | | fre

.IIII'I'
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Nazwa przywotanych danych. Na ekranie Voicing nalezy wcisngé RESLT — ENTER, aby
przywota¢ wyniki ustawien pomiaréw i kompensacji dla obecnych danych pamigci.
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Tryb VOICING OFF (wytaczony): czestotliwos¢ lewego kanatu przed kompensacja.
Tryb VOICING ON (wlaczony): czestotliwos¢ lewego kanatu po kompensacji.



NETAR
+108

7 CANNEL
b ) [
* 1
i T VOICING
| e o
|

Right channel

111 2 (ON |

— —
103 H

:
oo e T

Tryb VOICING OFF (wytaczony): czestotliwos¢ prawego kanatu przed kompensacja.
Tryb VOICING ON (wlaczony): czestotliwos$¢ prawego kanatu po kompensacji.
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Tryb VOICING OFF: czgstotliwo$¢ prawego i lewego kanatu przed kompensacja. Kierunek
pozytywny wskazuje lewy kanat, kierunek negatywny wskazuje poziom prawego kanatu.

Tryb VOICING ON: czgstotliwos¢ prawego i lewego kanatu po kompensaciji.

(5) Po skonczeniu procedury VOICING: pordwnaj dzwigk przed/po kompensacji

Jesli dane nie zostaly zapisane po VOICING u , nalezy przej$¢ bezposrednio do ekranu
EQUALIZER lub VOICING.

Wecisnij Equalizer [14] - jesli krzywa nie jest ptask, pojawia si¢ poprzednia krzywa, nalezy
wcisna¢ F, aby powroci¢ do stanu ptaskiego (FLAT).
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Numer pamigci lub przypisana nazwa

Jesli dane zostaly zapisane nalezy przejs¢ do ekranu MEMORY i wybra¢ RECALL danych, a
nastepnie przejs¢ do ekranu EQUALIZER lub VOICING.

Wecisnij przycisk VOICING [13]
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Numer pamigci lub przypisana nazwa.

Przycisk VC/EQ [3] ON/OFF pozwala sprawdzi¢ dzwiek.

Dzwigk po jak i przed kompensacja w trybie VOICING moze by¢ sprawdzony.
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(6) Zmodyfikuj krzywa kompensacji pola dzwieku przez ponowienie kompensacji

Po skonczeniu procedury kompensacji pola dzwigku mozesz sprawdzi¢ charakterystyke na
ekranie RESULT, zmodyfikowac¢ krzywa docelowa 1 w razie potrzeby wykona¢ ponowng
kompensacje.

Jesli nie zapisales danych poprzedniej kompensacji utracisz je przy ponawianiu kompensacji.
Jesli cheesz zachowac¢ poprzednie dane, upewnij si¢, ze je zapisate$. Jako przyktad dane
ponizej zostaty zapisane jako E-room.

i L&R @ Test tone
G Memory screen e (D Voicing screen Select button setting GENERA}TOREII
—f
ﬁ[ i =k
ES - o
(e )
7 _l, 1 Lot et EXIT
I
EXIT © VOICING MODE: [AUTOMATIC]— @

Na ekranie MEMORY nalezy wybra¢ dane (E-room) i nacisng¢ przycisk VC&RC
(RECALL). Po przywotaniu danych nalezy wcisng¢ EXIT, aby przej$¢ do ekranu VOICING.

Nastepnie nalezy wcisngé ENTER w sekcji pomiarow (MEAS. SETTING) 1 wybra¢:
® VOICING MODE: [AUTOMATIC|—[L&R| @

umozliwié testowanie sygnatu.

oraz wlaczy¢ generator (ON), aby

Wecisnij EXIT po zakonczeniu ustawien.
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Weisnij ENTER w sekcji REFERENCE.
G REFERENCE screen

L TOTEEICE I
‘128 + FEFERENCE
| SOECT

vEa8 oema,—faweens, -

bR =3 o BT ] | MEAS. DATA

- e W e WRECALL

40 <t et s 4

18—

108 laa” extt |

10 W0 e e e
e |[ea 2o |

Krzywa docelowa pojawia si¢ natychmiast przed E-room. Wcisnigcie przycisku SELECT lub
RECALL spowoduje wymazanie krzywej.

Poréwna¢ mozna WYNIKI kompensacji krzywej i dokona¢ zmian. Patrz ponize;j:
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Aby zmieni¢ krzywa nalezy uzy¢ rysika lub kursora.
Uzyj krzywej jako nowej krzywej docelowe;.

Nastepnie wcisnij EXIT po zakonczeniu modyfikacji.
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Wecisnij START aby rozpoczaé automatyczny pomiar i kompensacje wedlug krzywej
docelowej.

Drugi obrazek przedstawia zakonczone pomiary i kompensacje.
Weisnij EXIT, aby powréci¢ do poprzedniego okna ekranu.

* Po zakonczeniu operacji VOICING nalezy zapisa¢ dane pod inng liczbg lub pamigci, np. F-
room. Jesli zapisane dane bedg miaty taka samg nazwe lub liczbe jak poprzednie zapisy (E-
room) — wczesniejsze dane bedg nadpisane.

(7) Reczne dostrajanie krzywej kompensacji

Jesli wedtug Ciebie wystgpuja zakresy czestotliwosci, ktore wymagaja modyfikacji na ekranie
RESULT, mozesz uzy¢ MANUAL 1 BAND, aby dokona¢ recznej kompensacji. Nalezy
wtedy uzy¢ MANUAL FULL BAND, aby sprawdzit wszystkie zakresy czgstotliwosci i
zapisal dane. Zarowna prawy jak 1 lewy kanatl zostang ustawione reczng kompensacja.



Jesli dane z automatycznej kompensacji pola dzwigku zostaty zapisane, mozesz je przywotac
z ekranu MEMORY.

-
B Voicing screen ®» L @ Select button  Tes} tone setting
sy e cocs |
Bl —2 | L= R, ! __I?_ GENERATOR [17)
dulb asgumnnin ’ i
o illln -
[ | st et ER e |
[ 1 e
MEAS. SETTING ~ ENTER [VOICING MODE] : [MANUAL 1 BAND|— L @ selected
Press [ENTER |in [MEAS. SETTING | Tone generator: Set to [B1Y] to enable test tone.

section

Wecisnij ENTER w sekcji pomiarow. Tryb VOICING : MANUAL 1 BAND- (wybierz L),
wlacz (ON) generator aby umozliwi¢ testowanie sygnatu.

Weisnij EXIT po dokonaniu ustawien.
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Docelowa krzywa (kolor fioletowy) i poziom kompensacji (pomaranczowy) ukazuja si¢ na
ekranie. Po wcisnieciu START sygnat jest generowany w pozycji kursora.

Przy przesuwaniu kursora, a tym samym zmiany jego pozycji podczas r¢cznej kompensacji,
obraz cech niniejszej kompensacji pojawi si¢ na ekranie, poziom kompensacji moze by¢
przesuwany na konkretng czestotliwo$¢ $ciezki (w goére lub w dot) za pomoca kursora.

Wecisnij EXIT po dokonaniu recznej kompensacii.

@ Voicing screen @

MANUAL FULL BAND GENERATOR|
L@ Select butt Test t atti
@ (i,ec utton 92 one setting /

..III-.I.IIII.% | s pr 7
TEwmprol
b‘ Fet r ﬁjTuH
o | EE | e—— EXIT
L L}
MEAS. SETTING  ENTER [VOICING MODE]| : [MANUAL FULL BAND | —
Press|[ENTER]in [MEAS. SETTING| L @ selected

section Tone generator: Set to EII to enable test tone.



Naci$nij ENTER w sekcji pomiaréw (MEAS. SETTING), nastepnie ustaw tryb VOICING:
MANUAL FULL BAND ,,L.”, a generator ustaw w trybie ON (wlaczonym).

Wecisnij EXIT po zakonczeniu ustawien.

() Voicing screen
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Docelowa krzywa (kolor fioletowy) i poziom kompensacji (pomaranczowy) ukazujg si¢ na
ekranie. Po wcisnigciu START sygnal roznosi catkowity zakres czestotliwos$ci (tylko raz).

Wykresy przesuwaja si¢ przez wszystkie pasma, a cechy kompensacji ukazujg si¢ na ekranie.

* Aby powrdcic¢ do poprzedniego okna ekranu nalezy wcisnag¢ EXIT.

Procedura r¢cznej kompensacji

Jesli po automatycznej kompensacji nadal wystepuja jakie$ nieregularnos$ci w krzywe;j
odpowiadajacej mozesz uzy¢ recznej kompensacji, aby ja wygladzi¢. Ekran recznej
kopmpensacji umozliwia Ci takze sprawdzenie zakresow i poziom kompensacji wykonanej w
trakcie automatycznej kompensacji w oparciu o krzywa docelowa. Zwtaszcza w dolnym
zakresie czestotliwosci jest to przydatne jesli kompensacja przekracza mozliwosci glosnikow.
W takim przypadku mozesz chcie¢ zmniejszy¢ poziom kompensacji.

Przyktad: na ekranie VOICING RESULT obserwujemy punkt A (spadek) i punkt B (punkt
SzCzytowy) — to wymaga recznej poprawy.
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Nalezy przeprowadzi¢ krok G-4 dotyczacy recznej kompensacji (MANUAL 1 BAND).

Actual ‘a ’ Cursor bar

compensated .

level MEASLHEMENT | MANLAL | B0 LF

Tafget :J x et boc v

level :: ==EE 3

(purple) CEur
(= I [ ~eur ]

[ Fee wow |[ 1| 1wos |

Obecny poziom kompensacji (pomaranczowy kolor)

Docelowy poziom (fioletowy)

Nalezy przesuna¢ kursor do punktu A oraz uzy¢ przycisku ZOOM [6], aby powigkszy¢

sekcje.
Press buttonm Use cursor UP/DOWN controls to
Frequency band bring bar close to 0 dB

(enlarged display) 9 y @ .
FERSREREHT S VAL L BOE W RN READ Ve oiE @—
+158 ! 168 |
2 EME——START  [T20= . == [P — |

-
= B> B
mall H T ool rr.%; .t et |
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Nacis$nij START aby aktywowac sygnat, powolne przesuwanie kursora w kierunku punktu A
spowoduje wyswietlenie cech kompensacji i wykresow. Nalezy wyréwnac¢ krzywa do pozycji
FLAT (ptaskiej) tak, aby nie byt widoczny spadek lub wzrost wykresu.

Patrz krok G-8.

(&) Manual compensation screen (MANUAL FULL BAND)
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Uzycie trybu MANUAL FULL BAND spowoduje rozproszenie wszystkich pasm. Cechy
recznej kompensacji lewego kanalu zostang wyszczegolnione 1 kompensacja bedzie
zakonczona. Zardwno spadek jak i punkt szczytowy beda wyrdwnane.

Po dokonaniu zmian w r¢cznej kompensacji obu kanatoéw nalezy zmieni¢ numer pamigci
(nalezy przypisa¢ nazwe) i zapisa¢ dane.

Equalizer (korektor)

14 Przycisk EQUALIZER
Woecisniecie przycisku EQUALIZER przywota ekran taki jak pokazany ponize;j.

Os$ pionowa na ekranie to poziom, a 0§ pozioma to czestotliwosc.

r EQUALIZER|button ~

v
[ 16
S / +12a8 - : -
w +608 ..," e * — T T
\_ : - ) 1008 M=t A e “-.-.-‘-,."- T ekl L\ o Vaete
Cursor \ 608 -
DG-48 \ 128
FLAT button — \ L
\ ST 1) EE—— A s L L
\[ 1 10Hz 100Hz THz 10kHz 100KH: 4= Frequency
o A B | & [] SPECTRUM VIEW Al e 3 PEAK
P O s [Crea 100w |[ e qnom [ REEGE]  Ueaance
= s I i T
[~ | FY- R i Memory number  Frequency Left channel Right channel  Input signal
= 6 T .T- 2 (name) level level
p. ~
] | v
— Indicate settings for cursor bar position

VC/EQ button { CHANNEL button | INPUT SELECTOR button
MEMORY button ZOOM button

Korzystanie z EQUALIZERA:

e na ekranie konfiguracji wcisnij MODE, aby wybra¢ tylko Equalizer lub polaczony z
VOICING

Jesli wybrany jest tryb VOICING ONLY korzystanie z Equalizera nie bedzie miato
wptywu na dzwiek
e przywotaj dane VOICING zapisane w pamigci i uzyj ich, aby stworzy¢ pozadany
dzwiek ( krzywa)
e uzyj rysika lub kursoréw, aby stworzy¢ pozadang krzywa

- ~r—t . +

PO e = AL LA LA kaslds C +
. ' . +

. ’ . .

1 RN W e WO

[ oM oW —

a. mozesz tworzy¢ krzywa w trakcie stuchania dzwigku
b. uzywajac przycisku CHANNEL mozesz wybierac¢
pomiedzy kanatami osobno lub razem
kanat lewy — niebieski
kanat prawy — czerwony
kanatl nie wybrany jest koloru szarego
e uzyj ZOOM, aby powigkszy¢ ekran



e uzyj przycisku VC/EQ, aby wlaczy¢ lub wylaczy¢ krzywa equalizera i poréwnaé
dzwigk przed/po kompensacji
e pokaz krzywa equalizera i spektrum analizera réwnocze$nie
Zaznaczajac kwadrat na ekranie SPECTRUM VIEW po lewej stronie dolnej czesci
ekranu mozesz potaczy¢ ekrany equalizera i spektrum

i
<
e

-,“‘j ~ MW e T - P
Vil | .: oouee: |

(SPECTRUM VIEW )

VC&EQ wlaczone (dioda swieci)

Analizer spektrum wys$wietla aktualny stan equalizera. Jes$li zmienisz krzywa equalizera
spektrum réwniez si¢ zmieni.

VC&EQ wytaczone (dioda nie §wieci sig¢)
Analizer spektrum wys$wietla stan bez equalizera.

Po skonczeniu procedury VOICING: zmodyfikuj krzywa na ekranie equalizera.

Jedna z wielu zalet urzadzenia DG-48 jest umiejetnos$¢ przywotania danych uzyskanych z
procedury VOICING, aby podczas stuchania dzwieku, przy pomocy equalizera, zmienia¢
poziom poszczego6lnych zakresow czestotliwosci w celu otrzymania pozadanego brzmienia
(po informacje na temat korzystania z r6znych zakreséw czgstotliwosci zajrzyj do sekcji
REFERENCE). Szczegolnie jesli procedura VOICING wykonywana byta z krzywa docelowsa
FLAT, dzwigk reprodukowany na glosnikach rowniez bedzie mial ptaskg charakterystyke, co
utatwia korelacj¢ zmiena equalizera z rezultatami sonicznymi. Jesli zapisate$§ ro6zne
ustawienia equalizera pod roznymi numerami/nazwami pami¢ci, mozesz uzy¢ rezulatatow
procedury VOICING jako ustawien bazowych i dzigki temu stworzy¢ caly arsenat r6znych
charakterystyk equalizera dla r6znych gatunkéw muzycznych.

Memory screen

+ 108
+ 1208
] R

i 2y | 10}
Desired data name .

o [;r‘n l[—_ o | icancal
[T ot —

Jesli dane zostaly zapisane, nalezy wybra¢ numer pamigci (nazwg) i weisngé RECALL.

Przywota¢ nalezy dane z opcji VC&EQ lub EQ 1 zmieni¢ numer pamigci (nazwe) do
zachowania.

Nacis$nij przycisk EQUALIZER [14]



Equalizer screen : Voicing [RESULT | screen - Left channel

—

O Flat characteristics
P on both screens
make correlation
easier.

Jesli krzywa nie jest ptaska (FLAT), pojawia si¢ poprzednia krzywa - nalezy wcisnaé¢ F, aby
powroci¢ do pozycji plaskie;.

Equalizer screen
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ST ) J
10 0O e 10¢ 1008
l_ SPECTRUN VIEW _-Fin
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EDI TE (Data were changed)

Narysuj krzywa podczas stuchania muzyki uzywajac rysika, lub kursora (oraz przycisku
FLAT).

Ponizszy obrazek przedstawia krzywa equalizera i analizera spectrum:

+15c8
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[ SPECTRUM VIEW |

Nalezy zaznaczy¢ w SPECTRUM VIEW znajdujacym si¢ w lewym dolnym rogu.
Podczas zmiany krzywej equalizera, obraz analizera rowniez si¢ zmienia.

Uzyj przycisku CHANNEL, aby wybra¢ spectrum obrazu:
kanat L&R — $redni poziom lewego i prawego kanatu
kanat L — tylko lewy kanat

kanal R — tylko prawy kanat

Jesli podigczony jest mikrofon, zaznaczenie przy MICROPHONE INPUT na ekranie
analizera powoduje pojawienie si¢ spectrum mikrofonu.



REFERENCE: Zakresy czestotliwosci wokali i instrumentow

Graficzny equalizer umozliwia wptyw poprzez podbijanie lub ostabianie poziomu
poszczegolnych zakresow czestotliwosci. DG-48 nie tylko posiada mozliwosc automatyczne;j
kompensacji wlasciwosci akustycznych pokoju odstuchowego, ale umozliwia rowniez
wykorzystanie tych danych jako danych bazowych do dalszego ksztalttowania dzwigku, co
oznacza niesamowitg elastyczno$¢.

Zakres ludzkiej styszalnosci jest zazwyczaj ograniczony pomiedzy 20 Hz, a 20 kHz. Przez
podkreslenie lub ostabienie skrajnych zakresow w tych granicach mozliwe jest wptyniecie na
stopien w jakim instrumenty i inne zrodta dzwieku sktadaja si¢ na dzwiek ogdlny. Niektore
popularne zakresy sg pokazane ponizej. Mozesz uzy¢ tych informacji jako punktow
odniesienia przy tworzeniu krzywej equalizera.

#Guitar

— Biass (voicd)
— Baritonei(voice)
#Tenor{ oice)
— Alto (voice

:_ SOpI’an

_ Trumpet
— T&enor sax

m Cello |

Bass di;um

-ssS S s = Piano
_ Violin

_ Flute

* Trombjone

* QOboe

* Piccolo flute

0 (voice)

Har

* Pipeiorgan
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9. Analizer

[16] ANALYZER Analizer spektrum w czasie rzeczywistym

Wecisniecie przycisku ANALYZER przywota ekran pokazujacy w czasie rzeczywistym
spektrum czgstotliwosci aktualnie wybranego sygnalu wejsciowego. Wiaczajac/wytaczajac
przycisk VC&EQ mozesz przelacza¢ wyswietlanie pomigedzy kompensacja przed/po.

DG-48

MICROPHONE
input connector

Spektrum sygnatu muzycznego

VC/EQ CHANMEL
button  button

button

ZOOM
button

INPUT
SELECTOR

Range UP == i
- (A)
e | 1l

Range DOWN ==

(V) ot
___.\_ —
Channels  Input signz
ANALYZER v

"N

*—[ANALYZER] button

Przycisk CHANNEL uzywaj jesli chcesz wybrac:

Microphone connected

MICROPHONE INPUT |

1. lewy kanat (niebieski — blue), prawy kanat (czerowny — red)
2. tylko lewy kanat (blue)

3. tylko prawy kanatl (red)

Podtaczony mikrofon: zaznaczenie ° przy MICROPHONE INPUT na ekranie analizera
powoduje pojawienie si¢ spectrum mikrofonu.

Inne operacje: wybieranie przycisku CHANNEL [5] pozwala wyswietla¢ obrazy kanatow; a
wybieranie opcji UP (w gore) lub DOWN (w dot) pozwala zmieni¢ zakres wyswietlanego
obrazu, aby dopasowac¢ poziom sygnalu wejsciowego.
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Zakres

+18 to —18 dB
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10. Przyktadowe podtaczenia

Wybranie metody podtaczania

Aby w jak najlepszy sposob korzysta¢ z opcji jakie oferuje DG-48 nalezy prawidtowo
podtaczy¢ zrodta dzwigkowe i pozostate komponenty. Uzyj przyktadow z tej sekcji instrukcji
dobierajac metody podlaczen w swoim systemie.

o Wszystkie funkcje DG-48 pracuja w domenie cyfrowej, jednak potaczenia moga by¢
cyfrowe lub analogowe w zaleznosci od pozostatych urzadzen.

e Niezaleznie od metody podtaczenia, gdy DG-48 ztapie sygnal wejsciowy, procedury
dla pomiaréw pola dzwigku i kompensacji sa identyczne. Aby wybra¢ wejscie uzyj
przycisku INPUT SELECTOR [7] na urzadzeniu DG-48.

o Zawsze wylaczaj wszystkie urzadzenie przed podtgczaniem ktoregokolwiek z nich.
Przy podtaczaniu urzaden cyfrowych uzy¢ mozna przewodow HS link, coaxial lub
optical.

e Dla podtaczen analogowych zawsze uzywaj ekranowanych przewodow audio
upewniajac si¢, ze nie pomylite$ wtyki prawego z lewym.



Przyktady pofaczen analogowych

DG-48 wyposazony jest w wejscia i wyjscia analogowe w standardowej konfiguracji:

e potaczenie DG-48 pomiedzy przedwzmacniaczem a koncowka mocy — Al

DG-48 wyposazony jest w wej$cia/wyjscia analogowe w standardowej konfiguracji.

Jest to przyktad konwencjonalnego potaczenia analogowego, gdzie wlaczamy DG-48
pomiedzy pre-amp, a koncowke mocy. To potaczenie mozemy zrealizowac przy uzyciu
przewodow zbalansowanych lub niezbalansowanych.

Connection example A-1§

SA-CD player, tuner, etc.

g _ : P If balanced input is used as shown here, set|[INPUT SELECTOR|‘
button of DG-48 to | BALANCE|

| 8 § ——== assss
l Er)

Analog outputs

DG-48

@

3 A

8P esDes

.......

o [ T

A 4

A 4

Preamplifier Power amplifier

Analog inputs Analog outputs

(Unbalanced connectors can also be used) (Unbalanced connectors can also be used)

o wlaczenie DG-48 w petle zewngtrzng przedwzmacniacza lub wzmacniacza

zintegrowanego — A2
Przyktadowe potaczenie A2 — podtaczenie DG-48 w petle zewngtrzng pre-ampu lub
wzmacniacza zintegrowanego. Jest to przyktad wlaczenia DG-48 w petle nagrywania pre-

ampu lub wzmacniacza zintegrowanego

Connection example A-2



Power amplifier

Preamplifier or (Mot needed when using integrated amplifier)

integrated amplifier
Analog outputs —
From REC I |To PLAY

r "

RECORDER connectors

SA-CD player, tuner, etc.

Y
] I

S & CT——T= aeaia

# Set RECORDER selector of preamplifier
or integrated amplifier to PLAY.
* Set [INPUT SELECTOR| button of DG-48

T TR ETET— T
- 2

To N e
analog inputs| BBl

From
analog outputs

DG-48
e podlaczenie do wzmacniacza zintegrowanego z odseparowanymi sekcjami
przedwzmacniacza i koncéwki mocy — A3
Jest to przyktad podlaczenia DG-48 do wzmacniacza zintegrowanego, umozliwiajacego
separacje sekcji preamp i1 koncowki mocy.

Connection example A-3

Integrated amplifier

SA-CD player, tuner, etc.

* From analog

outputs /
|

Set EXT PRE button to ON
7 preamplifier and power ~
\_amplifier separated

ON

EXT PRE ]

To From
analog i analog
inputs outputs

ﬂ

s ™
* Set [INPUT SELECTOR] button of DG-48
__to[UNBALANCE].

e bezposrednie podtaczenia do wejs¢ analogowych DG-48 — A4
Jest to przyktad podtaczenie wyjs$¢ analogowych odtwarzacza SACD, tunera ub podobnych
do wejs¢ analogowych DG-48. Potaczenia tego mozna dokonaé przy pomocy przewodow
zbalansowanych lub niezbalansowanych.

Connection example A-4

J




SA-CD player, tuner, etc.

A
. =1
8 @ CT———T0) aseae
i |
! Audio
Balanced cables
cables with

plugs
1 # Set [INPUT SELECTOR| button of DG-48
t0| BALANCE | or |UNBALANCE|.

e

To analog inputs
i

-l

F

Balanced outputs can also be used.

Preamplifier
From analog
outputs -
o=J0

-
=

Audior cables

Przewody potgczen cyfrowych

Rysunek ponizej przedstawia prawidtowe podtgczenie kabla HS-link.

Zdejmij ostone z koncowki HS link w DG-48 i wsadz koncowke przewodu az ,,zaskoczy”.
Otwor ksztattem powinien odpowiada¢ koncoéwce przewodu. Aby usungé przewod wcisnij
dzwigienke na koncéwece 1 delikatnie go wyjmij.

HS-Link connector — — Insert fully until a
A/ L;Ij] == : - ﬁ click is heard

Align plug with Locking lever
connector

Remove cover

COAXIAL
Uzyj przewodu cyfrowego COAXIAL z wtykiem RCA

OPTICAL Uzyj przewodu optycznego EIAJ

Remove protective cover Insert plug firmly into connector
from connector. with lettering facing up.

Letteri
%‘ Plug /@ ettering
Push inwards ‘

- to open shutter.

Uwaga:



o kabel optyczny sktada si¢ z ekstremalnie cienkiego rdzenia szklanego, ktory
tatwo pgka przy mocnym zgieciu. Jesli przewod jest duzo dtuzszy niz jest to
wymagane delikatnie zwin go w kotko o $rednicy przynajmniej 10 cm. Nie
zaginaj go gwaltownie. Nigdy nie probuj modyfikowa¢ lub skraca¢ przewodu
optycznego;

e sygnal przemieszcza si¢ po rdzeniu przewodu; w zwigzku z tym uszkodzenia
koncowek przewodu lub jego obudowy maja wptyw na przesytanie sygnatu.
Gdy nie uzywasz tego przewodu upewnij si¢, ze zalozone sg koncowki
ochronne;

e ¢ody podiaczasz lub odlaczasz przewdd optyczny pamigtaj, aby trzymac za
koncowki, nigdy za sam przewdd.

HS-Link cable (1.5 m) HDL-15

Ten przewod stuzy do przesylu sygnatu pomigdzy interfejsami HS link
e ckranowana skretka 8 zytowa z przewodu OFC ( TIA/EIAS6B-A CAT.5)
e W zestawie z DP-800

1

Q;_Iltr_n S nJJ]IEQ

W komplecie z zestawem DP 800.

Przyktady pofaczen cyfrowych
e bezposrednie podtaczenie DG-48 do DP-700 — D1

Connection example D-1

Podtaczenie przy uzyciu HS linka umozliwia przesyl sygnatu SACD jak i CD, natomiast
wykorzystanie przewodow COAXIAL lub OPTICAL umozliwia przesyt tylko sygnatu CD

e po szczegdly podlaczen 1 operacji zajrzyj do instrukcji DP-700

=)
o e A s -
[ R T T T
=0 & mO &
== H | B =]
' T

. S ae
L R

o/ |

o

DG-48

DIGITAL INPUTS  DIGITAL QUTPUTS

HS-Link cable HS-Link cable

TRANSPORT QUTPUTS  DIGITALINPUTS



Frem
analog outputs

Audio cables

DP-700

Preamplifier

NOTA:

e Jesli urzadzenie DG-48 jest wytaczone lub jesli DG-48 nie ztapal sygnatu,
przetaczenie DP-700 na procesor zewnetrzny odetnie wyjscie analogowe.

e Jesli wejscie procesora zewnetrznego w DP-700 zostanie przelagczone w trakcie
odtwarzania, potaczenie z DG-48 zostanie przerwane 1 gwattownie zmieni si¢
poziom glosnosci.

Przyktadowe zachowanie diody LED przy potaczeniu DG-48 z DP-700
DP-700 display

. DG-48
Insertion ® TRANSPORT <—

 DG-48
Insertion COAXIAL «—

(ON_

e podigczenie DG-48 do DC-801 w systemie z DP-700/ DP-800 z DC-801 — D2

Podtacz wyjscia transportu DP-700 do cyfrowych wejs¢ DC-801 uzywajac przewodu HS link.
Podtacz DG-48 do EXTERNAL DSP w DC-801.

Potaczenie z DG-48 mozna wlaczyé/wylaczy¢ przy pomocy przycisku EXT DSP na

urzadzeniu DC-801. Po szczegdty potaczen i operacji zajrzyj do instrukcji DP-700, DP-800 i
DC-801



DC-801 display example

During SA-CD playback, the MDSD
LED is lit, but pressing the [EXT DSP
button causes it to go out

Lights up when H;
locked onto DG-48 —>0  © 0<‘r_ EXT DSP LED I\ﬂ
|_input signal rwcl e | —

DP-700
:
DP-800 T q
TRANSPORT OUTPUTS
[ press (EXT DSP) button
HS-Link cable 10 insert DG-48
I -
DIGITAL INPUTS E /
From
analog outputs ;
] . ] o == o
Audio cables [=] O
DC-801 e
EXTERNAL DSP Preamplifier
1 1
INPUTS ~ OUTPUTS - ~
HS-Link cable DC-801 and DG-48 connection
® To perform playback of both SA-CD and CD sources,
connect the DC-801 and DG-48 with HS-Link cable.
Set INPUT SELECTOR | ] (For playback of CD sources only, you can also use
button of DG-48 to A DIGITAL INPUTS ~ DIGITAL OUTPUTS coaxial digital cable.)
"HS-Link". ® When the DG-48 is connected with HS-Link cable, all
| oo wrn @ oot signals at the DIGITAL INPUTS of the DC-801
=4 I T Y R (BALANGED, COAXIAL, OPTICAL) are routed through
; ® : ® the DG-48.
2E@E BROB ®When the DG-48 is connected with coaxial digital
cable, no locking will be achieved for an SA-CD
signal.
®|f both HS-Link cable and coaxial digital cable are
connected, the HS-Link connection is given priority.

Potaczenie DC-801 i DG-48
Aby moc korzysta¢ z SACD jak 1 CD potacz te dwa urzadzenia przy pomocy HS linka

Gdy DG-48 jest podtaczony przy pomocy HS linka, wszystkie sygnaty z wejs¢ cyfrowych
DC-801 (zbalansowany, coaxial, optical) sa przesylane poprzez DG-48

Jesli podtaczysz DG-48 przy pomocy przewodu COAXIAL, nie bedzie mozna ,,ztapac”
sygnatu SACD.

Jesli podiaczysz przy pomocy HS linka i przewodu COAXIAL, HS link bedzie miat wigkszy
priorytet.

NOTA

Jesli zadne urzadzenie nie jest podtaczone do EXTERNAL DSP w DC-801 lub jesli DG-48
nie ,,zkapal” sygnalu, ustawienie przycisku EXT PRE w pozycji wiaczonej spowoduje
wytaczenie wyjs$¢ analogowych.

e Dbezposrednie podtaczenie DG-48 do DP-500 — D3

Connection example D-3



Gdy DG-48 jest podtaczone pomigdzy wyjscia transportu a cyfrowe wejscia, sygnat
transportu CD DP-500 moze zosta¢ przetworzony przez DG-48 w celu kompensacji pola
dzwieku w domenie cyfrowe;.

TRANSPORT OUTPUTS of DP-500 < DIGITAL INPUTS of DG-48

DIGITAL INPUTS of DP-500 < DIGITAL OUTPUTS of DG-48
— DP-500
®

3 From

§ analog outputs

e . -ﬂ- HE =~ O

— k Audio cable = = =

DIGITAL I PUTS  TRANSPORT OUTPUTS Preamplifier
t___ I ® COAXIAL: Connect with coaxial digital cable
L . i @ OPTICAL: Connect with optical fiber cable
T T i (Use one of these)
DIGITAL INPUTS  DIGITAL OUTPUTS
1
1
g Y L ;
’ |T Lt|v b fs INPUT SELECTOR )
L] L]
Gt m@ s et
i = — button of DG-48 to
I‘%"GDAXIAL" or "OPTICAL"
. J
=]
DG-48

NOTA

e Jesli DG-48 nie jest wlaczony, lub nie ,,ztapal” sygnatu, przetagczenie DP-500
na zewngtrzny procesor spowoduje odciecie analogowych wyjsc.

e Jesli wejscie procesora zewngtrznego w DP-500 zostanie przetaczone w
trakcie odtwarzania, potaczenie z DG-48 zostanie przerwane 1 gwaltownie
zmieni si¢ poziom glo§nosci.

*po szczegodty polaczen i operacji zajrzyj do instrukcji DP-500

e kompensacja pola dzwigku dla DP-78 i odtwarzacz CD (sekcji transportu) — D4

Connection example D-4

Jest to przyktadowe bezposrednie podigczenie cyfrowe DG-48 do wyjscia transportu
odtwarzacza CD lub podobnego urzadzenia.



CD player
A
==

T []
DIGITAL OUT
: #DG-48 input setting for this example

Coanxial digital Optical fiber

el S HS-Link cable: HS-Link
DO2UHS1 - |:Coaxial digital cable: COAXIAL
v =
nstalled j Y Optical fiber cable: ~ OPTICAL
HS-Link cable :

K
el
@5t
L I EEN
of
®,:

w TS
Tk
®
= =]
Preamplifier
; From analog
Ty outputs
= »
DG-48 . ) Audio cable

e kompensacja pola dzwigku dla sekcji transportu w DP-85 — D5

Connection example D-5

Jest to przyktadowe potaczenie DG-48 pomigdzy wyjsciami transportu DP-85 a EXT DSP
DP-85 przy pomocy HS link.

&l
S% I ;w - % Set (INPUT SELECTOR] button of
) 5 @ ] 2 @ DG-48 to [HS-Link].
© =
i ‘ e ‘ = # |[f INPUT SELECTOR of DP-85 is set

to COAXIAL, OPTICAL, OPTION 1 or
QOPTION 2, sound field compensation
with the DG-48 is not possible.

DG-48
HS-Link cable
¥ \

rz'@' oL Press INPUT SELECTOR of

o(°T°T DP-85 to set EXT DSP to ON
[ From analog
" Blalao %Jtputs .

& AN : R | ->

DP-351e Audio cables

| Preamplifier

DI2-HS1 installed in
EXT DSP slots

(board uses two slots)



System MULTI-AMPED z DG-48 i DF-45

W tym przyktadzie wyjécia analogowe pre-amp’u sg podtaczone do DG-48 dla kompensacji
pola dzwigku, a wyjscie jest przekazane w formie cyfrowej do DF-45 poprzez wyjscia
cyfrowe.

*Po szczegoOty potaczen i operacji zajrzyj do instrukcji DF-45
Potaczenie wyjs$¢ cyfrowych DG-48 z DF-45:
e polaczenie moze zosta¢ wykonane poprzez HS link, coaxial, optical

e jesli wykonujesz potaczenie poprzez HS link, nie bedzie sygnalu na wyjsciach
cyfrowych DF-45 (to wazne, gdy konfigurujesz 5 lub wigcej drozny zestaw).

SA-CD player, tuner, etc. Analog preamplifier
A A G see page 25
) e HJoEEE When using digital output
== =Leced " | = =l a8 | DG-48 analog input sampling frequency setting
From analag HS-Link: 176.4 kHz
outputs
Audio cables |: COAXIAL: 88.2 kHz or 44.1 kHz
OPTICAL: 88.2 kHz or 44.1 kHz

To ANALOG INPUTS
[l

Sefgmm,

Frt:)m DIGITAL OUTPUTS

-

HS-Link
cable

Coaxial digital

cable Optical fiber cable

From analog outputs

- ----*-

HIGH
1 I
GORKlaL J »
Audic cables
@ ®
-3 | B
W OPTIEAL P — From analog outputs
+ o 2=l 3 inOe LOW
T OEVEE o W PART 1 CF T4 Pt AL, CORRATRSN I ST T
s S e e S (] i | .
1 20 THE DEVIEEULST ACCEST ANY IMTERFERENGE RECEVED >
THAT WY CulE DESIES CPERATION. [ |
m Audio cables

Low-range power amplifier

Coanial digital cable
A 4

To DIGITAL INPUTS (COAXIAL) of

~— 5-way or higher system ——
second DF-45 }
.

Podtaczenie do DC-330
*Po szczegoly zagladnij do dokumentacji dot. DC-330, DG-38 i DF-45



e Cyfrowe potaczenie DC-330 z DG-48 — Przyktadowe potaczenie 1

Connection example 1

Kompensacja pola dzwigku jest zapewniona dla wszystkich zrodet wpietych do DC-330
tacznie z SACD. DO2-HSL1 jest zainstalowany w slocie 2 DC-330, a Di2-HS1 slocie 1IEXT
DSP. Sg one podtaczone do DG-48 za pomocg HS linka.

* Set INPUT SELECTOR button of
DG-48 to "HS-Link".

Tuner, CD player, or other

analog component DP-700, DP-800 etc. _5; v —— B T - ;E
A, T e |E e "o = 5
M = | m@e|gdsa ‘é@@@ @@
| Jé-nu==mﬂini h —— _‘:’_ %

Audio cables

v v

F 3

Set EXT DSP button of DC-330
to ON and connect to DG-48

;;_\ R When performing
L d field
(.90 (00 ==ln
@ Q © compensation, set
B the and
&) Wy TONE] buttons of
"""" the DC-330 to OFF.
DC=-330
Ii2-HS1 DI2-HS1 installed \ 4
installed
L LY poo Hst installed
Optical fiber  Coaxial digital
cable cable
DIGITAL OUT
PN
o ML =s

CD transport, MD recorder,
or other digital component

Left loudspeaker

Right loudspeaker

e Polaczenie multi-amp DC-330=>DG-48=>DF-45 — Przykladowe potaczenie 2

Connection example 2

Po kompensacji pola dzwigku poprzez DG-48, sygnal mozna przesta¢ do DF-45 aby
skonfigurowa¢ system multi-amp. Kolejnos$¢ systemu to: DC-330 ( z zainstalowanym DO2-
HS1) => DG-48 ( kompensacja pola dzwigku) => DF-45, wszystkie potaczone HS linkiem




*Po szczegoty potaczen i operacji zajrzyj do instrukcji DC-330 | DF-45.

P
One-point advice - R — &l
® The DG-48 can send volume data to the DC-330. M Sl I i @ 2 e e | N ) e e |
This enables the DC-330 = DG-48 = DF-45 T @e\mda | w@ @i@ @ @1@?
connection shown on this page. ‘ s
® All signals input to the DC-330 including SA-CD B
are supported.
HS-Link cable
F 3 A 4
When performing o ]
sound field @
compensation, set 2
the [COMP| and
TONE| buttons of {
the DC-330 to OFF. =
olole[W
| o
m —_—— If the connection sequence is
'DC-330 => DG-48=> DF-45" as
% D02-HS1 is to be installed in DO2-HS1 shown on this page, set the
OUTPUTS slot of DC-330. installed "Full Level Output Protection”
function of the DF-45 to OFF
(For information on the setting
procedure, see page 22 of the
DF-45 instruction manual.)
—
DF-45
Low-range High-range
power power
Left Loudspeaker amplifier amplifier Right Loudspeaker

HIGH LOwW

11 .Pilot zdalnego sterowania

Pilot RC-300

Zataczony pilot RC-300 mooze obstugiwa¢ DG-48 z kazdej standardowej lokalizacji.
Operacje

Skieruj pilota w stron¢ odbiornika na urzadzeniu. Zakres operowania pokazany jest na
rysunku:



e uwazaj aby nie upusci¢ pilota ani nie wyla¢ nic na niego,

e nie wystawiaj pilota na dzialanie wysokich temperatur lub wilgoci.
Baterie

e wymiana baterii

g Push the tab in the
arrow direction to open
the battery case.

Insert two IEC RO3
(size AAA) batteries with
correct @@ polarity.

Push the lid down until
it snaps into place.

e przy normalnym uzytkowaniu baterie powinny wystarczy¢ na ok. 8 miesiecy.
Jesli zauwazysz zmiany w zasiegfu pilota wymien baterie. Jesli nie ma reakcji
na wciskanie przyciskow oznacza to, ze baterie zupelnie si¢ roztadowaty.

RODZAJ BATERII TO IEC R03 (AAA). Zawsze wymieniaj obydwie baterie.



12. Specyfikacje gwarantowane

1/6 octave 67-band IR filters
Adjustment range + 12 dB

Voicing

Equalizer 1/6 octave 80-band IR filters
Adjustment range + 12 dB

Measurement signal
Warble tones

Frequency Response Curve Input Principle
Direct drawing with stylus pen or input with cursor keypad

Spectrum Analyzer
1/2 octave, 35-band real-time type
Display level: +18 dBFS to -90 dBFS (5 ranges, switchable)

Reproduction Frequency Response
05 -50.000 Hz +0 -3.0dB
(For sampling frequency 2.8224 MHz or 192 kHz)
40-20,000Hz +0 -0.3dB

Total Harmonic Distortion + Noise
(Analog input — Analog output)
0.001% (20 - 20,000 Hz)

Gain +12 to -90 dB, variable

Analog Inputs

rGAIN +6dB: 088V
GAIN  0dB: 175V
LGAIN -6dB: 350V

A/D Converter

r Principle 1-bit delta-sigma converter
Sampling frequencies 44.1 kHz, 88.2 kHz, 176.4 kHz

L Bit resolution 24

D/A Converter

r Principle MDS++
Sampling frequencies 32 - 192 kHz
L Bit resolution 24

13. Schematy wydajnos$ci

LINEARITY
Analog output

(@B) 0
-20
-40
-60
-80
-100
-120
-140

-140 -120 -100 -80 -60 -40 -20 0 [dB)

Digital input

(o) THD+NOISE vs FREQUENCY

100 300 1k 3k 10k 20k (Hz)

Digital Inputs
HS-Link

COAXIAL
OPTICAL

Sampling frequency

Connector type: RJ-45

Suitable cable: Dedicated HS-Link cable
Format: IEC 60958 compliant

Format: JEITA CP-1212 compliant

32 kHz, 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz, 96 kHz
(16 to 24 bit 2-channel PCM)
[With HS-Link only] 176.4 kHz, 192 kHz (24-bit 2-channel PCIM)

Digital Outputs
HS-Link

COAXIAL
OPTICAL

2.8224 MHz (1-bit 2-channel DSP)

Connector type: RJ-45

Suitable cable: Dedicated HS-Link cable
Format: IEC 60958 compliant

Format: JEITA CP-1212 compliant

0s Microsofte Windows® CE operating system

Power Requirements
AC120 V(230 V (Voltage as indicated on rear panel)
50/60 Hz

Power Consumption
25 watts

Maximum Dimensions
Width 485 mm (18-5/16")
Height 151 mm (5-15/16")
Depth 396 mm (15-9/16")

Mass 13.8 kg (30.4 Ibs) net
20.0kg (44 1 Ibs) in shipping carton

Supplied Remote Commander RC-300

Remote control principle: infrared pulse

Power supply: 3V DC, IEC RO3 (size AAA) batteries X 2
Dimensions: 56 X 175 X 26 mm

Weight: 152 g (including batteries)

# Microsoft and Windows are registered trademarks of Microsoft

Corporation in the U.5. and in other countries.
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15. Problemy

Jesli wystapig jakiekolwiek problemy z urzadzeniem przejrzyj ten dziat. Jesli nie znajdziesz
odpowiedzi skontaktuj si¢ ze swoim sprzedawca.

BRAK ZASILANIA

e Czy przewod zasilajacy jest prawidtowo podiaczony?

BRAK DZWIEKU
e Czyurzadzenia zrédlowe sg wiaczone?
e Czy wszystkie komponenty sg podlaczone prawidtowo?
e Czy przycisk INPUT SELECTOR jest ustawiony prawidtowo?
e Czy udato si¢ ,,ztapac” sygnat?

o Gdy uzywasz wej$¢ analogowych i cyfrowych wyjs¢, sprawdz czy
czestotliwos$¢ samplowania jest wlasciwa dla sygnalu wejscia analogowego.

DZWIEK LEDWO DOCHODZI

e Zobacz, czy $wieci si¢ kontrolka PEAK

Jesli tak, zmniejsz GAIN dla wejs¢ analogowych lub zmniejsz poziom na
komponencie zrodtowym.

BRAK DZWIEKU W JEDNYM Z KANALOW
e Czy wszystkie komponenty i1 glo$niki sa podtaczone prawidlowo?

e Czy przelaczniki i pokretta na komponencie zrodlowym ustawione sg
prawidtowo (np. balans)?

e Sprobuj odwroécié lewy/prawy wtyk w wyjsciu analogowym.



